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3 NUTZER EINRICHTEN

1 Einleitung

Wenn PyRAT in lhrer Tierhaltung eingeflhrt wird, missen Sie als Administrator einige Vorberei-
tungsarbeiten durchfihren. Die notwendigen ersten Schritte sind in diesem Dokument beschrie-
ben:

Die PyRAT-Grundeinstellungen (Konfigurationsoptionen) festlegen
Zum ersten Mal anmelden

Nutzerkonten anlegen und Zugriffsrechte definieren
Standorte anlegen

Spezies anlegen

Linien/Stamme anlegen

Herkunftskategorien anlegen

Belastungsstufen anlegen

Tiere importieren

Arbeitsauftrage anlegen

Bestellungen konfigurieren
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Lizenzsystem einrichten
13 Abrechnungssystem einrichten

Nach Abschluss dieser Schritte kann mit der Arbeit in PyRAT begonnen werden. Weitere Funktio-
nen kdnnen danach eingerichtet und schrittweise in Betrieb genommen werden.

2 Konfigurationsoptionen auswahlen

Einige Grundeinstellungen fir PyRAT werden durch Scionics serverseitig vorgenommen. Wir be-
zeichnen diese Einstellungen als Konfigurationsoptionen.

Sie erhalten von Scionics eine Excel-Tabelle, in der alle Konfigurationsoptionen mit den jeweiligen
Standardeinstellungen aufgelistet sind. Falls Konfigurationsoptionen geandert werden sollen, tra-
gen Sie bitte die gewilnschte Einstellung in der Excel-Tabelle ein und senden Sie diese an Scionics
zurtck.

3 Nutzer einrichten

3.1 Erste Anmeldung

FUr die erste Anmeldung in PyRAT geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein, die Sie
von Scionics erhalten haben. Nutzen Sie diesen Account fur alle weiteren Arbeiten, z.B., um einen
Administrator-Account flr sich oder Accounts fir andere Nutzer anzulegen.

Nutzer kdnnen direkt in PyRAT verwaltet werden. Alternativ kann PyRAT an einen LDAP-
Verzeichnisdienst oder an das Single-Sign-On-System Shibboleth angebunden werden.
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Bevor Sie die ersten Tiere importieren kdnnen, missen mindestens eine Spezies, eine
Linie/Stamm und ein Primary User angelegt worden sein.

3.2 Zugangslevel

In PyRAT gibt es fUr unterschiedliche Nutzertypen verschiedene Zugangslevel:

e Administrator

e Animal Facility Staff User (Staff User)
e Transgenic Facility Staff User

e Primary User (PU)

* Secondary User (SU)

e Accountant

Diese Zugangslevel werden im Folgenden erldutert hinsichtlich:

¢ Funktion: welche Rolle/Position der Nutzer Gblicherweise ausflllt,
* Zugriffsrechte: welche Tiere der Nutzer sehen darf,

* Bearbeitungsrechte: welche Aktionen der Nutzer in PyRAT dokumentieren, welche Daten er
bearbeiten darf

Administrator

Funktion
Leitung der Einrichtung oder Abteilung; Schnittstelle zwischen Abteilungen
Zugriffsrechte
Administratoren kdnnen standardmaRig alle Daten sehen und alle Funktionen in PyRAT
nutzen.
Bearbeitungsrechte
Administratoren durfen in der Regel alle Bearbeitungen durchfihren.

Neben Administratoren, die Zugriff auf alle Daten haben, kénnen Administratoren an-
gelegt werden, deren Zugriffsrechte auf bestimmte Standorte beschrankt sind (z.B. fir
Leitungen bestimmter Abteilungen).

Animal Facility Staff User

Funktion
Tierpflege

Zugriffsrechte
StandardmaRig kénnen Staff User auf die Tierdaten aller PUs an allen Standorten zugrei-
fen. Zugriffsrechte kénnen von Administratoren auf bestimmte Standorte oder die Tiere
eines oder mehrerer PUs beschrankt werden.
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Bearbeitungsrechte
Staff User kénnen alle Aktionen direkt in PyRAT dokumentieren. Ublicherweise geschieht

dies im Zuge der Durchflhrung eines Arbeitsauftrags eines PU oder SU (z.B. Importe,
Entwdéhnungen, Umsetzungen, Tétungen).

Transgenic Facility Staff User

Funktion
Tierpflege an transgenen Einrichtungen

Zugriffsrechte
Transgenic Facility Staff User kdnnen, zusatzlich zu den Tierdaten, auch auf die Kryotank-
, Embryo- und Transferdaten aller PUs an allen Standorten zugreifen. Die Zugriffsrechte
kénnen von Administratoren auf die Datensatze eines oder mehrerer PUs beschrankt wer-
den.

Bearbeitungsrechte
Transgenic Facility Staff User verfigen Uber die gleichen Bearbeitungsrechte wie Staff

User. DarUber hinaus sind sie berechtigt, mit Kryotanks und Embryos zu arbeiten (Isolie-
rung, Mikroinjektion, Transfer, Einfrierung etc.).

Primary User

Funktion
Leitung einer Arbeitsgruppe oder Abteilung (Wissenschaftler)
Zugriffsrechte
Nur PUs besitzen Tiere. PUs kdnnen standardmaRig ihre eigenen Tiere sehen. Administra-
toren kénnen PUs den Zugriff auf die Tiere eines oder mehrerer anderer PUs gewahren.
Bearbeitungsrechte
Ublicherweise haben PUs keinen direkten Zugang zur Einrichtung oder nur zu einem sehr
beschrankten Teil davon. PUs kdnnen genotypisieren und Arbeitsauftrage initiieren, dies
erledigen allerdings haufiger SUs. Stattdessen nutzen PUs PyRAT, um die Anzahl der Tiere
und Lizenzen zu Uberprufen sowie Rechnungen fur Tierunterbringung und Leistungen zu

empfangen.

Secondary User

Funktion
Mitglieder einer Arbeitsgruppe (Wissenschaftler), die fur einen oder mehrere PUs arbei-
ten.

Zugriffsrechte
Ein Administrator muss einem SU Zugriffsrechte flr die Tiere eines oder mehrerer PUs
erteilen.

Bearbeitungsrechte
SUs haben generell die gleichen Bearbeitungsrechte wie PUs. Ublicherweise erstellen sie
die Arbeitsauftrage, fihren die Genotypisierung durch etc.
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Accountant

Funktion
Accountants rufen die Budget-Berichte (z.B. Tiertage, Kafigtage, Zusatzleistungen, Be-
handlungen etc.) der PUs ab, auf deren Daten sie Zugriff haben.

Zugriffsrechte
Ein Administrator muss einem Accountant Zugriffsrechte flir die Budget-Berichte eines
oder mehrerer PUs erteilen.

Bearbeitungsrechte
Ein Accountant verflgt nicht Uber Bearbeitungsrechte.

Je nach Organisation Ihrer Einrichtung ist es méglich, in den Konfigurationsoptionen
weitere Bearbeitungsrechte (an PUs, SUs, Staff Users, Administratoren) zuzuweisen.

3.3 Nutzerkonten anlegen

Um ein von PyRAT verwaltetes Nutzerkonto anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

|~ T R I

PyRAT o Nutzer Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung
Filtern Drucken Erstellen Mehr~ Ergebnisse: 99 Nutzer gefunden. Angezeigt wird Nutzer 1 bis 99.
K Filter: Status: Aktiv X
v/l 9 Sortiert nach: Benutzername (aufst.)
Benutzername ~ Vollstandiger Name peuenNotzsrjexstsiion X tus $f
admin admin admin . | Benutzername IZugangsIeveI Primary user I 9 |
admin2 admin2 firstname
- . - - | Vorname Nutzerstatus Aktiv f 1
alice Alice (Primary User) v
F s | | Nachname Account aktiv = T 5 1
animalfacility Primary User - Animal FaC|J ey v 1
bob Bob (Primary User) - - . v
i 7 i - Kontaktinformation: Nutzereinstellungen: E 7
caro Secondary User Carol - - - |
y 4 Ort Tier-/Kafigprafix
dave Secondary User Dave o 3 o 6
© Institut E
eve Secondary User Eve Max. Kafige (0.0% benutzt) K
frank Secondary User Frank Labor B . v
| 6 Budgetinformation: !
greta Staff User Greta Adresse N i 3
4 Preiskategorie Default price s
harry Staff User Harry i v
irma staff User Irma Telefon Interne Mittel 3
" - 1 E-Mail Kundennummer F
primarya Primary User A al v
primaryb Primary User B EoniEkEEEl] v
primaryc Primary User C Nutzerpasswort: v
sec sec firstname Neues Passwort E
sec0l Secondary User 01 Passwort bestatigen v
sec02 Secondary User 02 v
sec03 Secondary User 03 abbrechen ‘_ 6 v
secnd Secondary Liser 04 Secondarviiser secnd@localhost Aktiv

Ein Nutzerkonto anlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Nutzer.

2 Um das Fenster Neuen Nutzer erstellen zu 6ffnen, klicken Sie auf Erstellen.

3 Geben Sie im Fenster Neuen Nutzer erstellen mindestens Benutzername, Vorname, Nach-
name und das Nutzerpasswort ein.

4 Wahlen Sie das Zugangslevel (vgl. oben) aus.

5 Falls Sie ein Primary-User-Account erstellen, geben Sie ein oder mehrere Tier-/Kafigprafix
mit Komma getrennt an.
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6 Fullen Sie gegebenenfalls weitere Felder aus und klicken Sie anschlieBend auf Nutzer an-
legen.

Falls LDAP verwendet wird, suchen Sie neue PyRAT-Nutzer zunachst aus dem LDAP-Verzeichnis
heraus. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

| ~ T R A

PyRAT
Erstellwehr -

Nutzer Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften Einrichtung

Filtern Drucken Ergebnisse: 99 Nutzer gefunden. Angezeigt wird Nutzer 1 bis 99.

Filter: Status: Aktiv X

Son i
Neuen Nutzer erstellen

1v/1

Benutzername ~ Vollsténdiger Name ‘ |Authentiﬁzierung LDAP I

admin admin admin Aktiv
adminz admin2 firstname | Benutzername e(wl Zugangslevel Primary user | Aktiv
alice Alice (Primary User) = Vorname Nutzerstatus Aktiv | Aktiv
animalfacility Primary UserfAnimaI: Nachname Account aktiv - H :Aktiv
bob Bob (Primary User) zwischen Aktiv
carol Secondary User carol Kontaktinformation: Nutzereinstellungen: | Aktiv
dave Secondary User Dave Ort Tier-/Kafigpréfix | Aktiv
eve Secondary User Eve | Institut = = 7Aktiu
frank Secondary User Frank Labor e Cetifr (0.0% benutzt) | Aktiv
greta Staff User Greta | potie=s Budgetinformation: 7Aktiv
harry staff User Harry Preiskategorie Default price Aktiv
irma Staff User Irma | teleron Interne Mittel | Aktiv
primarya Primary User A E-Mail Kundennummer :Aktiv
primaryb Primary User B Kontakt-E-Mail Aktiv
primaryc Primary User C | Aktiv
sec sec firstname Abbrechen ‘—Q | Aktiv
secOl Secondary User 01 \ scuunuary uscr ECSTRRIIEC IVETS " Aktiv

LDAP flr neues Nutzerkonto verwenden

1 Gehen Sie zu: Administration » Nutzer. Um das Fenster Neuen Nutzer erstellen zu 6ffnen,
klicken Sie auf Erstellen.

2 Wahlen Sie im Fenster Neuen Nutzer erstellen im Dropdown-Feld Authentifizierung “LDAP”
aus.

3 Klicken Sie auf (Durchsuche LDAP) und suchen Sie die Person im LDAP-Verzeichnis, die Sie
als PyRAT-Nutzer anlegen mdéchten. Felder wie Benutzername, Email, Nutzerpasswort etc.
werden von LDAP ausgefullt.

4 FUllen Sie gegebenenfalls weitere Felder aus und klicken Sie anschlieBend auf Nutzer an-
legen.

Im Fenster Nutzerinformationen bearbeiten kdnnen Administratoren unter Nutzersta-
tus ein Nutzerkonto deaktivieren und unter Account aktiv zwischen temporare Nutzer-
konten definieren. Klicken Sie anschlieRend auf Anderungen durchfiihren.

PUs kénnen in Nutzergruppen organisiert werden. Diese kdnnen fur verschiedene Be-
richte verwendet werden, sowie fUr Lizenzen oder um Zugriffsrechte zuzuweisen. Nut-
zergruppen kénnen unter Administration » Gruppen angelegt und bearbeitet werden.
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3.4 Zugriffsrechte definieren

Zugriffsrechte kénnen abhangig vom Zugangslevel entweder nach Tierbesitzer oder nach Stand-
ort vergeben werden.

Zugriffsrechte nach Besitzer

Um die Zugriffsrechte flr Staff User, Transgenic Facility Staff User, Primary User und Secondary
User auf bestimmte Tierbesitzer zu beschranken, gehen Sie wie folgt vor:

o : — =
I Nutzerinformationen bearbeiten

PyRAT N
1 Benutzername sec Zugangslevel secondary user
Filtern Drucken Erstellen Mehr~ E Vorname firstname Nutzerstatus Aktiv
F " -
Nachname sec Account aktiv = v
v/ S| zwischen
Kontaktinformation:
Benutzername = Vollstindiger Name Status T
ort Test Location
admin admin admin . Aktiv
. . s Institut Test Institute : | |
admin2 admin2 firstname Aktiv
alice Alice (Primary User) etz Test Lab Aktiv
animalfacility Primary User - Anim| Adresse Aktiv
bob Bob (Primary User) Aktiv
carol Secondary User Can  Telefon 1004 Aktiv
dave Secondary User Dav E-Mail sec@localhost Aktiv
eve Secondary User Eve Aktiv
frank Secondary User Py | Passwork festlegen  Abbrechen  FUUEEENEITETHE) Aktiv
greta staff User Gro#s Aktiv
harry Staff UserHarry Aktiv
irma Stg#User Irma Rechte e Aktiv
primarya Primary User A gl Nutzerrechte beschranken auf: Besitzer | Aktiv
primaryb Primary User B . = - Aktiv
primaryc Primary User C Darf Tiere ansehen von: 9 I Nutzer Alice (Primary User) (ALI) | Hinzufiigen ‘— 0 Aktiv
sec firstname Typ Name Prifixe Zuriicknehmen Aktiv
Secondary User 01 Nutzer Primary User - Animal Facility ANI X Aktiv
Secondary User 02 . Bktiu
Nutzergruppe Department 2 / Abteilung 2 x -
Secondary User 03 Aktiv
Secondary User 04 Aktiv

Secondary User 05 Aktiv

Zugriffsrechte nach Tierbesitzern

1 Offnen Sie die Nutzerverwaltung: Administration » Nutzer. Legen Sie einen neuen Nutzer
an oder klicken Sie auf den Namen eines bereits vorhandenen Nutzers, um die Nutzerin-
formationen zu 6ffnen.

2 Im Fenster Nutzerinformationen bearbeiten wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Nutzerrech-
te beschranken auf im Tab Rechte den Eintrag “Besitzer” aus.

3 Wahlen Sie im Dropdown-Feld Darf Tiere ansehen von einen Primary User oder eine Nut-
zergruppe (mehrere Primary User gleichzeitig) aus.

4 Klicken Sie auf Hinzufligen. Der Nutzer hat nun Zugang zu den Tieren des ausgewahlten
Primary Users oder der Nutzergruppe.

5 Die ausgewahlten Primary User oder Nutzergruppen werden in der Liste darunter angezeigt
und kdnnen dort auch entfernt werden.

Wiederholen Sie diese Schritte, um flr den Nutzer die Tiere weiterer Besitzer freizugeben.
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Werden die Zugriffsrechte nach Besitzer festgelegt, hat der Nutzer Zugriff auf alle Tiere
eines Primary Users unabhangig vom Standort.

Werden bei einem Animal-Facility-Staff-User keine Besitzer freigegeben, hat der Staff
User Zugriff auf die Tiere aller Besitzer. Sobald der Zugriff auf einen Besitzer einge-
schrankt wird, hat der Staff User nur auf die Tiere der freigegebenen Besitzer Zugriff.

Wenn flr einen Secondary User keine Besitzer freigegeben wurden, hat der Nutzer
keinerlei Zugriffsrechte.

Zugriffsrechte nach Standort

Um die Zugriffsrechte flir einen Administrator oder Staff User auf bestimmte Standorte zu be-
schranken, gehen Sie wie folgt vor:

Berichte Administration

| ~

PyRAT

Nutzerinformationen bearbeiten x

Nuj
Benutzername Zugangslevel
Filtern Drucken Erstellen Mehr~ Erg staff gang Animal Facility staff
Filt Vorname firstname Nutzerstatus Aktiv
lv/1 Sol nachname Staff Account aktiv - v
zwischen

Benutzername ~ Vollsténdiger Name Kontaktinformation: Status 4%
secan cecondary Useraa | Ot Test Location | ortauswabien X JSRAS
secds Secondary User 45 Institut Test Institute Kein Standort ausgewahlt Aktiv
sec46 Secondary User 46 Labor Test Lab » Building 1 Aktiv
sec47 Secondary Usep4 Adresse ¥ Building 2/ Haus 2 Aktiv
secas Secongdary User 48 ¥ 1stFloor/1.0G Aktiv
sec49 Econdary User 49 - ¥ 1103 Aktiv

Telefon 1009 | T
sec50 Secondary User 50 1.103/01 Aktiv

staff firstname E-Mail staff@localhost 1.103/02 o | Aktiv
staffol staff User 01 1.105 Aktiv
staffo2 Staff User 02 Passwort festlegen Abbrechen o | Aktiv
Abbrechen Anwenden ; .

staffo3 Staff User 03 Aktiv
staffo4 Staff User 04 Rechte Dokumente Aktiv
staff0s Staff User 05 Aktiv

Nutzerrechte beschranken auf: I
staffo6 Staff User 06 (2 ort / | Aktiv
staffo7 staff User 07 Darf auf Standorte zugreifen: Building 2 / Haus Hinzufiigen ‘_ 9 Aktiv
staffos Staff User 08 > 15 Ploog § 0 = Aktiv

Lli3 L lO3 02 | |

staffo9 Staff User 09 N Aktiv
staff10 staff User 10 o Zurficknehmen Aktiv
staffll Staff User 11 Q Building 1 > 1st Floor / 1.0G > 1.01 X Aktiv
staff12 Staff User 12 Aktiv
staffl3 Staff User 13 Aktiv

ctafEr A P TP Ao,

Zugriffsrechte nach Standort

1 Offnen Sie die Nutzerverwaltung: Administration » Nutzer. Legen Sie einen neuen Nutzer
an oder klicken Sie auf den Namen eines bereits vorhandenen Nutzers, um die Nutzerin-
formationen zu 6ffnen.

2 Im Fenster Nutzerinformationen bearbeiten wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Nutzerrech-
te beschranken auf im Tab Rechte den Eintrag “Ort” aus.

10
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3 Klicken Sie in das graue Textfeld hinter Darf auf Standorte zugreifen. Das Fenster Ort aus-
wahlen... 6ffnet sich.

4 Wahlen Sie im Fenster Ort auswahlen... den Standort aus, der flr den Nutzer freigegeben
werden soll. Sie kénnen ein Gebaude, einen Bereich, einen Raum oder ein Gestell auswah-
len. Klicken Sie dann auf Anwenden.

5 Klicken Sie auf Hinzufligen. Der Nutzer hat nun Zugang zu allen Tieren des ausgewahlten
Standortes.

6 Die ausgewahlten Standorte werden in der Liste darunter angezeigt und kénnen dort auch
entfernt werden.

Wiederholen Sie diese Schritte, um flr den Nutzer die Tiere weiterer Standorte freizugeben.

Werden die Zugriffsrechte nach Standort definiert, hat der Nutzer Zugriff auf alle Tie-
re an den angegebenen Standorten unabhangig vom Besitzer. Wenn kein Standort
angegeben wird, ist der Zugriff auf alle Standorte moglich.

Bitte beachten Sie, dass Sie Zugriffsrechte fir Staff User entweder nach bestimmten
Besitzern oder nach bestimmten Standorten einschranken konnen, nicht beides zu-
gleich.

4 Einrichtungseigenschaften definieren

4.1 Standorte anlegen

Die Gebaude, Bereiche, Raume und Gestelle, aus denen lhre Tierhaltung besteht, kdnnen in PyRAT
exakt nachgebildet werden. Kafigstandorte kdnnen in PyRAT fur die Abrechnung, Nutzerrechte,
die Nachverfolgung der Hygienestatus etc. genutzt werden.

In PyRAT sind Kafige immer Gestellen zugeordnet. Daher mUssen Standorte, denen Kafige zuge-
wiesen werden sollen, mindestens bis zur Ebene der Gestelle definiert werden.

FUr den Fall, dass Sie Kafige einem Raum, nicht aber Gestellen zuweisen moéchten, definieren Sie
einfach ein “virtuelles” Gestell in diesem Raum und weisen Sie die Kafige diesem Gestell zu.

Um die Standorte lhrer Tierhaltung anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

11



4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

|~ EIEEECECTT T - | aain i v 2129 | 7

PyRAT Nutzer  Guppen  API Belastungsbeurteliing  Aultragssyste

v | Gebaude hinaufiigen | Mehr

Einrichtungs-Konfiguration [ gycio prucken

Neue Tiere importieren

Lm.m fsrammmarenmnk

- | — .

stndorte (@) Kein Standort ausgewahit Dokumente

Gebsude: Bullding]
Kafigkategorien Bereich: Building1- 15t Floor/1.0G 1 Hier Kicken, oder Dateien hierher zichen
Andere Einrichtungen Bereich: Building1-2nd Floor/ 2. 0G schiiaben| | Loschen e
Tatungsgriinde Gebiude: Buiding2
T Sereich: Building?-3rd Floor! 3.0G

Raum: Building2-3rd Flcor/ 3.06-Room 1
Behandiungen
Kafiggestell: Building2-3rd Floor/ 3.0G-Raom 1-Rackl
Raumn: Building2-3rd Floor} 3.06-Reom2

Zusarzeistungen Gebaude: Gebsude]

Qualifkationen

©

Dokumente

Einen neuen Standort anlegen

1 Gehen Sie zur Standortliste unter Administration » Einrichtung » Standorte.

2 Klicken Sie auf den Button Gebaude hinzufligen oberhalb der Liste. Der Dialog Gebaude
bearbeiten 6ffnet sich.

3 Geben Sie einen Namen fir das neue Gebaude ein.

4 Setzen Sie einen Haken, wenn der Standort als Transferziel flUr einen Tiertransfer-
Arbeitsauftrag verfligbar sein soll.

5 Klicken Sie dann auf Anwenden.

6 Um einen Bereich, Raum oder Gestell in einen vorhandenen Standort einzufigen, klicken
Sie auf das Plus-Symbol hinter dem entsprechenden Standort, und geben Sie einen Namen
fir den neuen Bereich/Raum/Gestell an.

PyRAT Nutzer Gruppen APl m  Lizenzen Name Gestell: 1.01/4
| Raum 1/Haus 1> r11.0G>1
N Gestell 1.01-Gestelll bearbsiten X CE STl T = I )
Einrichtungs-Kod § \|ang{ status Verfugbar
. Name Gestell: 1.01/4

Neue Tiere impd L Hygienestatus

Raum i > > f =

Building 1/ Haus 1 > 15t Floor / 1.0G > 1.01 Maximale Kapazitat 50 - |(optional, nur fir Berichte}

Linien-/Stammd]| status Verfigbar
Definition | |

Hygienestatus Layout
standorte Maximale Kapazitat 60 |(optional, nur fur Berichte) Generiertes Layout
Kafigkategorien|| Layout Lsschen Nummerierung e Unten links beginnen
Andere Einrichti n einer Richtung nummerieren

AR Horizontal nummerieren
Totungsgrunde Erste Position AD ]| Zweite )
Totungsmethad A Letzte Position 26
GroBe 6 . |Ebenen - Positionen pro Ebene
Behandlungen
Layout generieren

Qualifikationen || Ausgewihite Position Entfernen Existiersndes Layout
Zusatzleistunge]| Nummerierung P2 Ursprung e Building 1/ Haus 1 > 1st Floor / 1.0G > 1.03 > 1.03/01

Grofe 1w |Einheiten hoch, | 1 Einheiten breit 4 jCavel ook
Dokumente Tayout

Dokumente
unverkniipfte D| Leeres Layout erstellen

Hier Klicken, oder Dateien hierher ziehen

Kommentare - aaerE Dokumente

Forbeinstellung sehieten| | Loschen | JRNRRE i Kicken, oder Dateien hierher ziehen
Farbeinstellungen Tar
Kafige 9 Schlieen | Laschen  [[TIRNTY.

Einen neues Gestell anlegen

Um Kafige auf Gestellpositionen zuordnen zu kénnen, ist es notwendig, das Layout der Gestelle
festzulegen. FUr die Festlegung des Layouts eines Gestells gibt es mehrere Varianten:

Ein generiertes Layout erstellen (A)

1 Fdllen Sie die Felder im Abschnitt Generiertes Layout aus:
* Nummerierung:

12



4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

- Ausgangspunkt fir die Nummerierung der Positionen im Gestell, zum Beispiel
“Unten links beginnen”.
- Nummerierung der Positionen in der gleichen oder in abwechselnder Richtung.
- Nummerierung der Positionen horizontal oder vertikal.
e Erste Position: Die Bezeichnung der ersten Position, zum Beispiel “AQ".
* Optional Zweite: Die Bezeichnung der zweiten Position. Die Angabe ist nur notwendig,
wenn zum Beispiel Zahlen Ubersprungen werden, zum Beispiel “A10".
* Letzte Position: Die Bezeichnung der letzten Position, zum Beispiel “J6”
e Grolie: Die Anzahl der Ebenen und die Anzahl der Positionen pro Ebene im Gestell.
Einer der Werte muss eingegeben werden. Der jeweils andere Wert wird aufgrund
der gewahlten Nummerierung automatisch berechnet.
2 Klicken Sie auf Layout generieren. Das Layout wird angezeigt.
3 Um das Layout fir das Gestell zu speichern, klicken Sie auf Anwenden.

Ein existierendes Layout kopieren (B)

1 Wahlen Sie ein Gestell aus der Dropdown-Liste Ursprung, dessen Layout Sie flr das aktuelle
Gestell Ubernehmen mdchten.

2 Klicken Sie auf Layout kopieren. Das Layout wird angezeigt.

3 Um das Layout flr das Gestell zu speichern, klicken Sie auf Anwenden.

Ein manuelles Layout erstellen (C)

1 Klicken Sie auf Leeres Layout erstellen. Das Layout wird angezeigt.
2 Stellen Sie das gewlinschte Layout zusammen:
* + (Plus): Eine weitere Position wird links, rechts oder unterhalb von der markierten
Position eingeflgt.
e Label: Die Bezeichnung der markierten Position, zum Beispiel “Al".
* GrolBe: Gibt an, wieviele Einheiten eine Position umfasst. Die Hohe einer Position kann
1, 2 oder 3 Einheiten umfassen. Die Breite einer Position kann 0,5, 1, 2 oder 3 Einhei-
ten umfassen.
* Entfernen: Die markierte Position wird geldscht.
3 Um das Layout flr das Gestell zu speichern, klicken Sie auf Anwenden.

Um einen Standort zu bearbeiten, klicken Sie auf seinen Namen in der Standortliste.

Um externe Einrichtungen flr den Export von Tieren anzulegen (vgl. unten), gehen Sie
zu: Administration » Einrichtung » Andere Einrichtungen.

13



4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

Hygienestatus verwalten

Hygienestatus kénnen entweder fir Raume oder Gestelle vergeben werden. Kleinere Zahlen be-
deuten “sauber”, gréRere Zahlen “schmutzig”. Fir Standorte (z.B Quarantane) mit Kafigen, die
nur mit der Bestatigung eines Administrators verschoben werden dirfen, kann der Hygienesta-
tus konfiguriert werden. In dem Fall stellt PyRAT sicher, dass jede Kafigumsetzung durch einen
Administrator bestatigt sein muss. Um den Hygienestatus eines Raumes oder eines Gestells ein-
zugeben, gehen Sie wie folgt vor:

Gruppen APl  Belastungsbeurteilung  Auftragssystem

PyRAT Nutzer

Einrichtungs-Konfiguration

Neue Tiere importieren

Linien-/Stammdatenbank-
Definition

Standorte
Kafigkategorien

Andere Einrichtungen
Totungsgriinde
Totungsmethoden
Behandlungen
Qualifikationen
Zusatzleistungen
Dokumente
Unverknipfte Dokumente

Kommentare

Lizenzen Abrechnung  Tiereige [Name

Filten Drucken Gebaude hinzufigen = Mehr = Ergebnisse: 20 Orte gefunde | Status

Kafiggestell Building2-3rd Floor/ 3.0G-Room1-Rackl bearbeiten

Building2-3rd Floor/ 3.0C-Room1-Rack!
Bullding2 > Building2-3rd Floor/ 3.0G > Building2-3rd Floor/ 3.0G-Room1
Verfugbar

Filter: Status: verfiugbar X ﬂHy;.enegta(u;

Sortiert nach: Name (aufst.)

Name~= Layout
Kein Standort ausgewdhit
Gebaude: Building] cn
Gebaude: Building2
Bereich: Building2-3rd Floor/ 3.0G =
Raum: Building2-3rd Floor/ 3.0G-Roem1 B
Kafiggestell: Building2-3rd Floor/ 3.0G-Room1-Rack1 "
K&figgestell: Building2-3rd Floor/ 3.0G-Room1-Rack2 o 16
Raum: Building2-3rd Floor/ 3.0G-Roem2
Dokumente

Maximale Kapazitit

03

aea

013

a18

Den Hygienestatus andern

0 I {optional, nur fiir Berichte)

Laschen

Hier klicken, oder Dateien hierher ziehen

©

1 Um das Bearbeiten-Fenster zu 6ffnen, klicken Sie auf den Namen eines Raums oder Kafig-
stells in der Standortliste.

2 Wahlen Sie im Bearbeiten-Fenster aus der Dropdown-Liste Hygienestatus den entsprechen-
den Wert aus.

3 Klicken Sie auf Anwenden.

Die Anzahl verfugbarer Hygienestatus kann in den Konfigurationsoptionen angepasst

werden.

4.2 Totungsgrunde, Totungsmethoden und Behandlungen definieren

Entsprechend den Anforderungen an lhrer Einrichtung, kénnen Administratoren Tétungsgrinde,
Totungsmethoden und Behandlungen definieren. Beispielhaft wird im Folgenden die Definition
von Totungsgrinden erlautert:
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4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

| ~ T R A

PyRAT

Nutzer Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften Einrichtung

Einrichtungs-

b
Konfiguration Grund hinzufiigen Spe\'chern‘\Abbre:hen [ Nur verfligbare anzeigen
A -------- 4

Neue Tiere importieren Name o Verfiigbar Léschen

Linien-/Stammdatenbank- e | I =
Definiti
shnition Aggressive / Bissig
Standorte Eaten by mother / Von Mutter gefressen X
Kafigkategorien End of experiment / Ende des Experiments
Andere Einrichtungen Found dead / Tot gefunden X
. ealth control / Gesundheitskontrolle
Tétungsgrinde |
Old age/no use [ Keine Verwendung

Tétungsgrunde definieren

Gehen Sie zu: Administration » Einrichtung. Klicken Sie auf Totungsgrinde.

Klicken Sie auf Grund hinzufligen.

Geben Sie einen Namen flr den neuen Tétungsgrund ein.

Klicken Sie auf Speichern. Der neue Tétungsgrund wird der Liste beigefligt und kann nun
in einem Arbeitsauftrag fur eine Tétung verwendet werden.

H W N =

Soll ein Tétungsgrund nicht mehr verwendet werden, entfernen Sie entweder den Ha-
ken im Ankreuzfeld in der Spalte Verfugbar oder klicken Sie auf das rote Kreuz in der
Spalte Loschen. Entfernen Sie oberhalb der Liste den Haken bei Nur verflugbare zeigen,
um auch nicht verfugbare Tétungsgrinde zu sehen.

Befolgen Sie die gleichen Arbeitsschritte, um unter Administration » Einrichtung die To-
tungsmethoden, Behandlungen und Zusatzleistungen sowie Kafigkategorien und An-
dere Einrichtungen zu definieren.

4.3 Qualifikationen
PyRAT kann Ausbildung, Fortbildungen und Qualifikationen der Nutzer erfassen. Fur jede Qualifi-
kation, die in PyRAT angelegt wird, kdnnen Administratoren folgendes festlegen:

* Die Behandlungen, die mit dieser Qualifikation erlaubt sind.
¢ Die Nutzer, die Uber die Qualifikation verfigen.
* Die Spezies, auf die die Qualifikation beschrankt wird.
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4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

P)'RAT Nutzer  Gruppen  API Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen  Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung

Einrichtungs-Konfiguration Filtern = Drucken Mehr + Ergebnisse: 1 Qualifikationen gefunden. Angezeigt wird 1 bis 1.

Neue Tiere importieren

Filter:

Linien-/Stammdatenbank-

Definition
Standorte

Kafigkategorien

Andere Einrichtungen

Totungsgrande

Totungsmethoden A

Behandlungen

Zusatzleistungen

Dokumente

Unverkniipfte Dokumente

1v/1 Sortiert nach: Name (aufst.)
Name~ Beschreibung Nutzer 3
Secondary User Dave
Veterinary Training RAT Secondary User Eve
Staff User Greta

Qualifikation Veterinar Training MAUS

e Name Veterinar Training MAUS

Beschreibung

Blood sample / Blutentnahme > Injection / Injektion X

Behandlungen B
Vasectomy / Vasektomie X

Qualifikationen o Spezies Mouse X
Auffrischung nach 12 Z | Monat
Qualifizierte Nutzer Abgelaufene Eintrige verstecken
Nutzer Qualifikation Ablaufdatum Ernt
auffrischen
9 | Secondary User Eve Heute 03/08/2021 Hinzufiigen ]

Kommentare

Farbeinstellungen fiir Tiere Qualifikation entfernen SchlieBen e

Eine neue Qualifikation anlegen

Um eine neue Qualifikation anzulegen, folgen Sie diesen Schritten:

1 Offnen Sie Administration » Einrichtung » Qualifikationen.
2 Um eine neue Qualifikation anzulegen, klicken Sie auf Hinzufligen und fullen Sie die Felder

aus:

Name: Bezeichnung der Qualifikation

Beschreibung: Beschreibung der Qualifikation

Behandlungen: Wahlen Sie alle Behandlungen aus, die mit dieser Qualifikation durch-
geflhrt werden durfen.

Optional: Wahlen Sie eine Anzahl von Monaten aus, nach denen eine Auffrischung fur
die Qualifikation nétig ist.

3 Wahlen Sie alle Nutzer aus, die Uber die Qualifikation verfigen:

Nutzer: Nutzer, der Uber die Qualifikation verflgt

Erreicht: Datum, an dem die Qualifikation erreicht wurde (Standard ist heute).
Optional Gultig bis: Datum, bis zu dem die Qualifikation gultig ist.

Klicken Sie auf Hinzuflugen.

4 Klicken Sie auf Speichern.

In der

Nutzerliste unter Administration » Nutzer kénnen die aktuell glltigen Qualifika-

tionen der Nutzer Uber das Zahnradmenu angezeigt werden.
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4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

Welche Behandlungen einem Tier zugewiesen werden kdnnen, hangt von diesen
Konfigurationsoptionen ab:

- Die Behandlung muss in der Lizenzklassifikation definiert und erlaubt sein, die dem
Tier zugewiesen ist.

- Der Nutzer, der die Behandlung zuweist, muss Uber eine Qualifikation mit der
entsprechenden Behandlung verfligen.

4.4 UnverknUpfte Dokumente hochladen

Im Bereich Administration » Einrichtung » Dokumente gibt es eine Liste UnverknUpfte Dokumente.
Diese Dokumente - SOPs, Arbeitsanweisungen, Vorlagen flr Genotypisierungergebnisse - sind
mit keinem Datensatz in PyRAT (z.B. Tier, Linie/Stamm, Nutzer, Bestellung etc.) verknipft und
fur alle Nutzer einsehbar. Administratoren kénnen solche unverknipften Dokumente hochladen.

Bl O = | ome | seae | senos BUBRERY  eenenswd] 7o |

PyRAT Mutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen  Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung

Einrichtungs-Konfiguration o E i 1 gefunden igt wird 1 bis 1
11

Neue Tiere importieren Filter:
Sortiert nach: Dateiname (aufst.) X

1w/
Linien-/Stammdatenbank-

Definition Dateiname~ Label Referenz Nutzer Datum Loschen £
Standorte 9enpoOL.txt Genotyping Arbeitsanweisungen LA GenPOOL £ admin admin 27/112019 e
Andere Einrichtungen Label e Genotyping Arbeitsanweisungen

Ttungsgriinde Referenz GenPoz

Tetungsmethoden Hier klicken, oder Dateien hierher ziehen e

Name Grofie Hochgeladen Entfernen
9enpao2.txt 1308 oK x

schlieBen 0

Behandlungen
Qualifikationen
Zusatzleistungen
Dokumente

Unverkniipfte
Dokumente

Kommentare

Unverknupfte Dokumente hochladen

Klicken Sie auf den Button Dokument hinzufligen

Geben Sie fir das neue Dokument ein Label und eine Referenz ein.

Wahlen Sie dann die hochzuladende Datei aus.

Klicken Sie auf Anwenden.

Ein Administrator kann das Dokument mittels Klick auf das rote Kreuz jederzeit aus der
Liste entfernen.

u b WN -
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4 EINRICHTUNGSEIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

4.5 Merkmale fur Kommentare definieren

Ein Administrator kann die Merkmale fir Kommentare in PyRAT definieren.

| = T T - e

PyRAT Nutzer  Gruppen API Belastungsbeurteilung  Auftragssystem Lizenzen  Abrechnung  Tiereigenschaften Einrichtung
Einrichtungs-Konfiguration Filtern [ Merkmale bearbeiten | Mehr + Ergebnisse: 182 Kommentare gefunden. Angezeigt wird 1 bis 100.
1 - . Filter:
Neue Tiere importieren
P vz » » e Sortiert nach: Datum (abst.)
Linien-/Stammdatenbank-
Definition Datum » Nutzer Inhalt Merkmale Betrifft Sichtbarkeit 3
UL/ULILULY L£1D3 aurmin aarmnin o MOoriLns 1 Zusdueisuuny SlLndr N
Standorte ) 5 )
01/02/2017 12:49  admin admin 2 days 1 Zusatzleistung  Verborgen
Kafigkategorien 01/02/2017 12:32  admin admin internal order no. 3 1 Bestellung Sichtbar
Andere Einrichtungen 01/02/2017 12:21  admin admin order no. 1 1 Bestellung Sichtbar
Totungsgriinde 31/01/2017 16:29  admin admin Not licensed for procedures 6 Tiere Sichtbhar
31/01/2017 12:31 admin admin W/o sex 3 Jungtiere Sichtbar
Totungsmethoden
31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
Behandlungen
31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
BB S 31/01/2017 12:03  admin admin  Birth comment 1 Tier sichtbar
Zusatzleistungen 31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
Dokumente 31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
= 31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
Unverkniipfte Dokumente
31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
(13
31/01/2017 12:03  admin admin Birth comment 1 Tier Sichtbar
ANl ED (A e 31/01/2017 11:53  admin admin Birth date changed 7 Tiere Verborgen

Merkmale definieren

1 Um die Kommentarliste zu 6ffnen, klicken Sie auf Administration » Einrichtung » Kommen-
tare.

2 Klicken Sie auf Merkmale bearbeiten.

3 Um ein neues Schlagwort anzulegen, klicken Sie auf Merkmale hinzuftgen.

4 Geben Sie im Feld Hier klicken, um Label zu vergeben eine Bezeichnung flr das Schlagwort
ein.

5 Wenn fir das Schlagwort ein Wert verfasst werden soll, markieren Sie die Checkbox Inhalt.
Wenn nicht, lassen die die Checkbox deaktiviert.

6 StandardmafBig kann jeder Nutzer das neue Schlagwort verwenden. Um die Nutzbarkeit auf
einzelne Primary User zu beschranken, wahlen Sie diese Nutzer in der Spalte Zugelassene
Nutzer aus der Dropdown-Liste aus. Wiederholen Sie diesen Schritt so oft wie notig.

7 StandardmaRig ist das neue Merkmal flir alle Einheiten zugelassen. Die Anwendung des
neuen Merkmals kann unter Zugelassen fur auf eine bestimmte Einheiten eingeschrankt
werden, indem Sie diese in der Dropdown-Liste auswahlen. Wiederholen Sie diesen Schritt
so oft wie nétig.

8 Um das neue Schlagwort zu speichern, klicken Sie auf Speichern.

18



5 TIEREIGENSCHAFTEN DEFINIEREN

PyRAT Mutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Aufragssystem  Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung

w Merkmale bearbeiten | zU,u;g | Nur gl anzeigen

Neue Tiere importieren

Label il Inhalt Nutzer Zugelassen flr Léschen
Linien-/Stammdatenbank-
Definition Hinzufigen
Standorte Tier x
Kafigkategorien Jungtier x
) Kafig x
Andere Einrichtungen . .
Primary User - Animal Facility x Embryo x
Totungsgriinde Coat color / Fellfs ‘Alice (Primary User) Sperma x x
Totungsmethoden HinzuFigen Linie / Stamm  x
Tank x
Behandlungen
Bestellung
Qualifikationen
Hinzufiigen
Zusatzleistungen
Tier x
Dokumente "
Jungtier x
unverknipfte Dokumente Kafig x
Kommantars Primary User - Animal Facility x Embryo x
Important / Wicht Alice (Primary User) Sperma x x
Farbeinstellungen fir Tiere .
Hinzufiigen Linie / Stamm x
Farbeinstellungen fur Tank x
Bestellung
Willkommensbotschaft —
Hinzufiigen
Login-Botschaft
Tier x
L) © |ue ,
Jungtier x
sick / Krank Alice (Primary User) X
= Kafig
Hinzufiigen e
Hinzufiigen 0

Merkmale definieren

5 Tiereigenschaften definieren

5.1 Spezies anlegen

Alle Spezies, die in PyRAT verwaltet werden sollen, missen zunachst angelegt werden. Um eine
neue Spezies anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

PyRAT Nutzer  Gruppen  API  Belastungs lung  Auftra: n  Abrechoung  Tiereigenschaften

Linien / Stamme

i s . . P jttars Allersgrenze Altersgrenze w——
o e Mame EU-Statistik-Code Gewichtseinheit Pro Kifig Max. fathers Max. mothers Zuchtperiode (d) Tragzeit (d} Laktationszeit (d) Max. litters Mam’&w twochen) W:\‘::?\cﬂ wochen) ‘erfigbar Laschen
| [Comne 3 g B 3 2 5 2 g 3 B v x
Mutationen (4]
Mouse (A1) Mause 9 6 1 2 80 19 n Nene o ] (V]
Mutationsarten Rat [A2] Ratten q 5 1 2 60 22 20 None o o
Genatypen
Projekte

Genetische Hintergrinde

Eine neue Spezies anlegen

Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Spezies.
Klicken Sie auf den Button Spezies hinzuflugen.
Geben Sie den Namen der Spezies ein.
Flllen Sie die restlichen Felder aus:
» EU-Statistik-Code - Der Code, der in der EU-Versuchstiermeldung benutzt wird, kann
flr relevante Spezies gespeichert werden.

2 W N -
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* Gewichtseinheit

» Pro Kafig - Standardanzahl der Tiere pro Kafig.

* Max. Mutter und Max. Vater - Maximal erlaubte Anzahl von weiblichen/mannlichen
Tieren in einem Zuchtkafig.

e Zuchtperiode (d) - Anzahl der Tage, nach denen eine Zucht als nicht erfolgreich
gilt. Die entsprechenden Tiere werden unter Berichte » Tierpflegeinformationen » Un-
fruchtbare Tiere ausgewiesen.

* Tragzeit (d) - Anzahl der Tage, nach denen eine Geburt als Uberfallig gilt. Die entspre-
chenden Tiere werden unter Berichte » Tierpflegeinformationen » Uberfallige Gebur-
ten ausgewiesen.

» Laktationszeit (d) - Anzahl der Tage, nach denen eine Entwéhnung als Uberfallig gilt.
Die entsprechenden Tiere werden unter Berichte » Tierpflegeinformationen » Bevor-
stehende/Uberfallige Entwohnungen ausgewiesen.

e Max. Wiurfe - Maximale Anzahl an Wurfen pro Muttertier. PyRAT zeigt eine Warnung
an, wenn ein Tier, dessen maximale Anzahl an Wurfen erreicht wurde, zu einem Zucht-
kafig hinzugeflgt wird.

» Altersgrenze - Eine E-Mail-Warnung listet alle Tiere auf, die alter sind. Nur wenn die
E-Mail-Warnung aktiviert ist, kann die Altersgrenze eingestellt werden.

5 Klicken Sie auf Speichern.

Sobald das erste Tier einer Spezies importiert wurde, kann die Spezies nicht mehr ge-
I6scht werden. Soll eine Spezies nicht mehr in der Einrichtung gehalten werden, kann
sie als “nicht verfigbar” gekennzeichnet werden. Entfernen Sie dazu das Hakchen in
der Spalte Verflugbar. Die nicht verfigbaren Spezies kbnnen eingesehen werden, wenn
die Checkbox Nur verfugbare anzeigen deaktiviert wird.

Dieses Prinzip gilt auch fir die meisten anderen Eintrage, die unter Administration »
Einrichtung bzw. Tiereigenschaften vorgenommen werden kdnnen.

5.2 Linien/Stdamme anlegen

Um eine neue Linie anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
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PyRAT Mutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung
Tiereigenschaften Filtern | Drucken | Erstellen | Mehr + Ergebnis Neue Linie / Stamm erstellen x
Linien / Stamme o w1 Filter: S8 yame:

Linien-/Stammdatenbank

NOX3
Sortiert || e
Offizieller Name: B6.129X1-Nox3tm1Kkr/J

Besitzer Linie /Stamm (| Bestellungen: e Bestellung nicht erlauben

Mutationen
= user In Linien-/Stamm-DB.
Linien-/Stammdatenbank . . . . Apoe anzeigen: Ja
Mutationsarten user Besitzer: Alice (Primary User)
Linien-/Stammdatenbank firstname Apoe/IL-10
Genotypen b Projekt: ©Ohne
Bol
Projekte Linien-/Stammdatenbank ~ (Primary ~ APP/PS1 Spezies Mouse
User) Belastung Mild
eI LIS Linien-/Stammdatenbank  fiocr . B6-GFP Genetisch verandert:  Unbekannt
Spezies - user Beschreibung
Linien-/Stammdatenbank ¢ & o BALB/C
Herkunftskategorien Iser2
Linien-/Stammdatenbank . tarT BROWN NORWA 4|
UL LS Arbeitsauftrag bei
Zustandskategorien Entwdlh e Blood sample
Uinien-/stammdatenbank  =°5'  cs7816/) Hemnang
Belastungsstufen hl?tname Mutationen: Apoe o Mutation hinzufiigen
Sy ————— ?li‘r?rer.\ary . Name Position Léschen
inien- mm n
User) NOX2 1
Linien-/Stammdatenbank oo 110 NoX1 2
- user
Linien-/Stammdatenbank ¢ & oo IL-14
Verfiigbar machen Alice (P1 y U inzuf
TenJotammdatenban] U3e'2 Lrrkl S e (Primary User) @ Hinzufiigen
firstname E A
Name Loschen
5 user
Linien-/Stammdatenbank . 'C o LysMcre Alle
Bob
Linien-/Stammdatenbank  (Primary Mecp2-
User)
- user3
Linien-/Stammdatenbank firstname NOX1
Abbrechen Abschicken
) user3 e
Linien-/Stammdatenbank ", NOX1 X NOX2 B e e

9

Eine neue Linie/Stamm anlegen

Offnen Sie die Liste der Linien/Stamme: Administration » Tiereigenschaften » Linien / Stam-
me.

Um das Fenster Neue Linie / Stamm erstellen zu 6ffnen, klicken Sie auf Erstellen.

Geben Sie den Namen ein. Diese Bezeichnung wird in PyRAT angezeigt. Im Feld Offiziel-
ler Name kénnen Sie die Linien-/Stammbezeichnung gemal internationaler Nomenklatur
angeben.

StandardmaRig sind neu erstellte Linien/Stdamme nicht zur Bestellung freigegeben. Wenn
gewunscht, kénnen Sie diese Freigabe hier erteilen.

Wahlen Sie einen Primary User als Besitzer, eine Spezies, die Belastung und den geneti-
schen Status in Genetisch verandert aus.

Optional kann ein Arbeitsauftrag bei Entwohnung ausgewahlt werden. Sobald Jungtiere
dieser Linie/Stamm entwoéhnt werden, wird der Arbeitsauftrag fur diese Tiere erstellt. Der
Nutzer, der die Entwéhnung durchfihrt, muss die eventuellen Pflichtfelder ausfillen und
den Auftrag abschicken.

FlUgen Sie die Mutationen aus der Mutationsliste hinzu. Wahlen Sie dazu aus der Dropdown-
Liste Mutationen die entsprechende Mutation aus und klicken Sie auf Mutation hinzufigen.
Falls die bendtigte Mutation nicht in der Liste enthalten ist, legen Sie diese an (siehe Ab-
schnitt Mutationen und Genotypen anlegen).

Falls neben dem Besitzer weitere Primary User mit dieser Linie/Stamm arbeiten dirfen,
kdnnen Sie diese Nutzer unter Verfugbar machen fur hinzufigen.

Um die neue Linie/Stamm zu speichern, klicken Sie auf Erstellen.

Die Liste der Linien/Stamme muss gefiltert werden, um die neuen Linien anzuzeigen. Klicken
Sie dazu auf Filtern und wahlen Sie von der Dropdown-Liste Verwendet fur den Eintrag “Nicht
verwendet (Neue Linie / Stamm)” aus.
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Die Liste der Belastungsstufen ist unter Administration » Tiereigenschaften » Belas-
tungsstufen frei konfigurierbar.

Ob ein Tier genetisch verandert/nicht verandert ist, kann aus den Informationen Linie, Mutation
und Genotyp abgeleitet werden. Flr eine Linie muss zu jeder zugeordneten Mutation definiert
werden, ob es sich um eine genetische Veranderung handelt oder nicht. Fir “Line 1” mit den
Mutationen “mut 1” und “mut 2" kénnte das Ergebnis so aussehen:

Mutation Genotyp Genetischer Status

mutl +/+ nicht verandert
mutl +/ko nicht verdndert
mutl ko/ko verandert

mut2 0 _ nicht verandert_
mut?2 tg verandert

mut2 tg/tg verandert

Administratoren kdénnen die Kombinationen Mutation/Genotyp, die als “nicht verandert” gelten,
fur jede Linie definieren.

el © | e | wnoe | eerme | aurrice RO sirinaami o s | 7| DE |

PyRAT Nutzer Gruppen APl  Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften  Einrichtung
Tiereigenschaften Ftern |[ Drucken |[ Erstelien |[ mehr + Ergebni Linien- / Stammdetails x
Linien / Stamme F— Filter: § pame Apoe
v Sortiery Offizieller N B6.129P2-Apoetm1Unc/)
Linien-/Stammdatenbank ielieriams poetm1Unc/.
Besitzer Linie / Stamm Erstellungsdatum 03/03/2015
Mutationen
o user Bestellungen Bestellung erlauben
Linien-/Stammdatenbank firstname APOE
Mutationsarten user In Linien-/Stamm-DB anzeigen Ja
Linien-/Stammdatenbank oo Apoe/IL-10 Besitzer user firstname
Genotypen
Bob Projekt Ohne
Projekte Linien-/Stammdatenbank (Primary APP/PS1 on
User) ne
Genetische Hintergriinde e —— uSer B6-GFP Spezies Mouse
firstname
. Belastung Unbekannt
pezies . user
Linien-/Stammdatenbank firstname BALB/C Genetisch verandert Unbekannt
Herkunftskategorien
N . user2 Beschreibung
Linien-/Stammdatenbank IS REe BROWN NORW
Zustandskategorien user A
Linien-/Stammdatenbank firstname C578BI6/) Arbeitsauftrag bei Entwohnung Ohne
Belastungsstufen
Alice
Linen-/Stammdatenbank (Primary CD4 Drucken  Schliefien
User)
. user Mutationen Rechte Dokumente Kommentare Belastungsbeurteilung
Linien-/Stammdatenbank firstname IL-10
user Mutationen: APP/PS1 Position: | - Mutation hinzufugen
Linien-/Stammdatenbank o IL-14
EIE L3 Name Genetisch nicht verandert Position
ini user2 Apoe Genotypen festlegen - Léschen
Linien-/Stammdatenbank firstname Lrrkl P! 9
user MANE GRS o
Linien-/Stammdatenbank ' LlysMcre

Angabe der genetischen nicht veranderten Kombinationen der Mutationen und Genotypen

1 Im Fenster Linien-/ Stammdetails klicken Sie auf Mutationen. In der Spalte Genetisch nicht
verandert wahlen Sie die Genotypen aus, die nicht als genetische Veranderung gelten.
Alle hier nicht ausgewahlten Mutation-Genotyp-Kombinationen gelten im Umkehrschluss
als genetisch verandert.

Somit wird die Tiereigenschaft “Genetischer Status” automatisch bestimmt, basierend auf der
Ergebnisse der Genotypisierung. In PyRAT kann der genetische Status eines Tieres sein:
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¢ unbekannt
¢ nicht verandert
e verandert

Der genetische Status eines Tieres gilt als unbekannt, wenn:

« fUr das Tier nicht alle definierten Mutationen eingetragen sind
¢ oder wenn alle definierten Mutationen eingetragen sind, aber noch nicht fir alle ein Genotyp
ausgewahlt wurde.

Ein Tier gilt als genetisch verandert, wenn:

* alle definierten Mutationen eingetragen sind
e und fur alle eingetragenen Mutationen ein Genotyp ausgewahlt wurde
* und mindestens einer der ausgewahlten Genotypen als “genetisch verandert” definiert ist.

Alle anderen Tiere gelten als genetisch unverandert.

Alternativ zur Bestimmung des genetischen Status Uber Mutationszuweisung kdnnen die Nutzer
den genetischen Status eines Tieres manuell festlegen.

“Standardeinstellung” bedeutet, dass der genetische Status auf Basis der Genotypisie-
rung automatisch bestimmt wird.

5.3 Mutationen und Genotypen anlegen

Um eine neue Mutation anzulegen, bendtigen Sie die Mutationsart und die dazugehdrigen Ge-
notypen. Erstellen Sie diese zunachst, sollten sie noch nicht angelegt sein (vgl. Administration
» Tiereigenschaften » Mutationsarten bzw. Genotypen). Gehen Sie fir z.B. das Gen “Knockout”
folgendermalien vor:

1. Erstellen Sie zunachst die bendétigten Genotypen, z.B. “+/+", “+/ko” und “ko/ko":

1~ = [ SRR

PyRAT Gruppen APl Auftraqssystem Lizenzen  Abrechnung Tlerelgenschaften Einrichtung

Tiereigenschaften Genotyp hlnzufugen Speichern  Abbrechen | Nur verfiigbare anzeigen

Linien / sStamme

Name Verfligbar Léschen
Linien-/Stammdatenbank 9 I I x
Mutationen + »
Mutationsarten ++
v X
Genotypen @
+/ki

Projekte

<]

+/ko

Einen neuen Genotyp anlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Genotypen.
2 Klicken Sie auf Genotyp erstellen.
3 Geben Sie den Namen des neuen Genotyps ein, z.B. “ko/ko”.
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4 Klicken Sie auf Speichern.
2. Erstellen Sie nun die Mutationsart “Knockout” und weisen Sie ihr die neuen Genotypen zu:

|~ = -

PyRAT

utzer Gruppen Auftragssystem Lizenzen  Abrechnung Tlerelgens:haﬂen Einrichtung

AN TR ClatENT) Althll\zufugen Speichern Ahhrechen | . Nur verfiigbare anzeigen

Linien / Stamme

Name Beschreibung Zugehdrige Genotypen Genotyp hinzufiiger
Linien-/Stammdatenbank 9 [l ‘]‘
Mutationen 4

l Mutationsarten ] 0 +/ko
Genotypen +/lox

Floxed Allele
Projekte ko/ko Léschen

Eine neue Mutationsart anlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Mutationsarten.

2 Klicken Sie auf den Button Neue Art hinzuftgen.

3 Geben Sie den Namen der neuen Mutationsart ein, z.B. “Knockout”. Flllen Sie gegebenen-
falls die Beschreibung.

4 Klicken Sie auf Speichern.

| ~ T T R -

PYRAT

Nutzer Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung

isrspen=chalten Arthinzufiigen Speichern Abbrechen | Nur verfiigbare anzeigen

Linien / StAmme
Name Beschreibung Zugehdrige Genotypen Genotyp hinzufiiger

Linien-/Stammdatenbank

Mutationen v T
Mutationsarten +/ko Léschen
Genotypen +/lox Loschen

Floxed Allele
Projekte ko/ko Loschen
Genetische Hintergriinde lox/ko Léschen

Spezies Genotyp hinzufigeX lox/lox LBschen

Herkunftskategorien

2-Q

+/+ Loschen
Zustandskategorien gm +/ki Lbschen

Belastungsstufen ki/ki L&schen

Eine neue Mutationsart anlegen

5 Klicken Sie auf das Plus-Symbol in der Spalte Genotyp hinzuflgen.

6 Wahlen Sie im Popup-Fenster Genotyp hinzufligen den gewilnschten Genotyp aus der
Dropdown-Liste und klicken Sie auf Hinzuflgen. Wiederholen Sie die letzten beiden
Schritte, um weitere Genotypen hinzuzufligen.

3. Nun kdnnen Sie die neue Mutation erstellen:
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| ~ T R R A

PyRAT

T
Nutzer Gruppen APl Auftragssystem Lizenzen  Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung

Tiereigenschaften

Filtern Filterentfernen Drucken Nach Excel exportieren  Neue Mutation erstellen Ergebnisse: 23 Mutationen gefunden. Angezeigt
wird 1 bis 28.
Linien / stamme 9 Filter: Status: Verfiigbar
Sortiert nach:

Linien-/St datenbank
inien-/Stammdatenban Name Offizieller Name Mutationsart Genetische Beschreibung

Mutationen (1 %% ves| [T

Name der Mutation:

Mutationsarten APP/PS1 New mutation 1 ‘_’lﬂ Sperren

- Offizieller Name:
Genotypen B2m

speren]
sperrn]
Mutationsart: Knockout
| sorcueere o
Genetische Hintergriinde D4 | — e
Spezies cpa7 Details
Herkunftskategorien GFP | in?sgnl\jiz;zﬁngen ot | Details
Zustandskategorien nE Al EmeliEE —
Belastungsstufen 14 | I tellen | 9 |
——— Z |
Eine neue Mutation erstellen
1 Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Mutationen.
2 Klicken Sie auf den Button Neue Mutation erstellen.
3 Geben Sie im Fenster Neue Mutation erstellen den Namen der Mutation ein.
4 Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Mutationsart die Mutationsart aus, z.B. “Knockout”.
5 Fillen Sie gegebenenfalls weitere Felder aus und klicken Sie auf Anwenden.

5.4 Herkunftskategorien anlegen

Zusatzlich zur Standardherkunft “Born in house” sollten kommerzielle Zichter, Partnereinrichtun-
gen etc. als Herklinfte angelegt werden. Die Herkunft von Tieren kann beim Import von Tieren
angegeben.

Um eine neue Herkunftskategorie anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
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P)'RAT Nutzer  Gruppen  API Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen  Abrechnung Tiereigenschaften  Einrichtung
Tiereigenschaften - Herkunft bearbeiten/ansehen
g Herkunftskategorien Herkunft hinzufiigen| | Nur o X
Linien / Stamme Name: e Carly Balart
Unienyan P Name Kurzname EU-Statistik-Code Kurzname: Balar
e e cEEENnA Born in [02]In der EU, jedoch nicht in einem 3
house INT Zuchtbetrieb geborene Tiere EU-Statistik-Code: [03] Im restlichen Europa geborene Tiere
Mutationen - o |
Charles @ [01]In der EU in einem registrierten | Bestellungen: Bestellung erlauben
M EtionaaTen River geborene Tiere | commne -
anvier AN [01] In der EU in einem registrierten | -
TR J J geborene Tiere | Haupt-E-Mail:
Sekundare E-Mail (CC):
Projekte
Kopfzeile:
Genetische Hintergriinde FuRzeile:
c Adresse:
Spezies 6
Herkunftskategorien o
) A4
Zustandskategorien Weitere Informationen:
Belastungsstufen
A

T

Neue Herkunft anlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Herkunftskategorien.

2 Klicken Sie auf den Button Herkunft hinzuftigen.

3 Geben Sie im Popup-Fenster Herkunft bearbeiten/ansehen den Namen der neuen Herkunft
ein.

4 Wahlen Sie einen EU-Statistik-Code aus der Dropdown-Liste.

5 Um Bestellungen von dieser Herkunftskategorie zu verhindern, wahlen Sie “Bestellung
nicht erlauben”.

6 Optional kdnnen Sie Kontakt- und weitere Informationen angeben.

7 Klicken Sie auf Anwenden. Die weiteren Felder kdnnen vorerst leer bleiben. (Die Informa-
tionen werden benétigt, wenn das PyRAT-Bestellsystem eingerichtet wird.)

Setzen Sie im Fenster Herkunft bearbeiten/ansehen einen Haken bei Genehmigt, um
die Prifung des Gesundheitszustandes und der genetischen Information bei externen
Bestellungen fir diese Herkunft dauerhaft zu bestatigen.

Um eine Herkunftskategorie als Bestellquelle zu deaktivieren, wahlen Sie im Fenster
Herkunft bearbeiten/ansehen in der Dropdown-Liste Bestellung den Eintrag “Bestel-
lung nicht erlauben” aus.
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5.5 Belastungsstufen anlegen

PyRAT-Administratoren kédnnen im Menu Belastungsstufen bestehende Belastungsstufen bearbei-
ten und neue erstellen.

| ~ T R

PyRAT

Nutzer Gruppen APl Auftragssystem Lizenzen  Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung
Tiereigenschaften Filtern Drucken  Erstellen Mehr + Ergebnisse: 5 Belastungsstufen gefunden. Angezeigt wird 1 bis 5
. . Filter: Verfugbar: Ja X
Linien / stamme lv/1 Sortiert nach: Verfiigbar (aufst.) X Position (aufst.) X Belastung (aufst.) X
/SRR el Position + Belastung ~ EU-Statistik-Code Verfiigbar~ Benutzt ¥
Mutationen o Unknown ja ja
Mild [Sv2] Gering (hdchstens) ja ja
Mutationsarten 9 |2 Moderate [sv31 Mittel ja ja
Severe Sv4] schwer ja ja
Genotypen [sva] ] |
4 Non-recovery [SV1] Keine Wiederherstellung der Lebensfunktion ja ja
Projekte Belastungsstufe bearbeiten x
Genetische Hintergriinde Belastung: Moderate ‘v— 9
Position: 2 *— Q
Sl EU-Statistik:
-Statistik-
- e [sv3] Mittel ‘-— 9
Herkunftskategorien "
Verfiigbar:

Zustandskat i
ustandskategorien Die Belastungsstufe wird bereits verwendet und kann nicht

geldscht werden.
Belastungsstufen | o
e I @

Bearbeitung der Belastungsstufen

1 Gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaften » Belastungsstufen.

2 Klicken Sie auf einen Eintrag in der Liste der Belastungsstufen, um ihn zu bearbeiten.

3 Im Popup-Dialog kénnen Sie unter Belastung eine individuelle Bezeichnung der Belastungs-
stufe angeben, etwa “Keine”, “Gering”, “MaRig” oder “Erheblich”.

4 Mithilfe des Auswahlfeldes Position bestimmen Sie die hierarchische Abfolge der Belas-
tungsstufen.

5 Ein EU-Statistik-Code kann hier ausgewahlt werden.

6 Entfernen oder setzen Sie den Haken bei Verfligbar, um die Verfligbarkeit der Belastungs-
stufe zu bestimmen.

7 Um die Anderungen zu speichern, klicken Sie auf Anwenden.

Um eine neue Belastungsstufe zu erstellen, klicken Sie auf Erstellen. Folgen Sie dann den eben
beschriebenen Schritten 3-5.

Die individuell vergebenen Bezeichnungen der Belastungsstufen sind in allen relevanten Filter-
optionen, Spalten und Bearbeitungsfenstern sicht- und auswahlbar.
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6 Tiere importieren

6.1 Allgemeine Informationen eingeben

Um Tiere zu importieren, geben Sie zunachst die allgemeinen Informationen ein:

| = T T R - I A

PyRAT

MNutzer Gruppen APl Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung

Einrichtungs- Abbrechen
Konfiguration

. . . emeine Informationen
Neue Tiere importieren I “Ig

Linien-/Stammdatenbank- Besitzer: user firstname
Definition .
Spezies: Mouse
Standorte Linie / Stamm: NOX1 x NOX2 9
= , Genetischer
Kafigkategorien Hintergrund: Ohne
Andere Einrichtungen Herkunft: Bornin house
N Projekt: ohne
Tétungsgrinde
Verantwortlich: Ohne
Totungsmethoden Lizenz: Ohne
Behandlungen Klassifikation:
T Zuweisungsdatum: 03/01/2018
Geburtsdatum: ‘ 9
Dokumente ort:

Building 2 / Haus 2 > 4th Floor ‘ 0
4.06 = 4.236 > 4.236/01
Kommentare

Kommentar:

Farbeinstellungen fir Tiere ' e

Farbeinstellungen fiir Kéfige

Import: allgemeine Informationen

1 Offnen Sie die Importseite: Administration » Einrichtung » Neue Tiere importieren.
2 Geben Sie zunachst die allgemeinen Informationen im oberen Bereich ein. Diese Informa-
tionen sind fur alle Tiere in einem Importvorgang gleich.
* Besitzer und Spezies sind in der Regel Pflichtfelder.
e Herkunft ist kein Pflichtfeld.
* Geben Sie die Linie / Stamm der zu importierenden Tiere an.
* Die restlichen Felder kénnen frei bleiben und bei Bedarf auch nach dem Import bear-
beitet werden.
3 Falls alle oder einige Tiere das gleiche Geburtsdatum haben, kénnen Sie bereits hier ein
Datum festlegen.
4 Wahlen Sie einen Standort fur die Kafige aus.
5 Sie kénnen einen Kommentar hinzufigen, der bei allen importierten Tieren gespeichert
wird.

6.2 Kafige und Tiere hinzuflugen

Mehrere Bestands- oder Zuchtkafige zugleich anlegen

Sollten Sie ausschlieRlich Bestandskafige oder ausschlieBlich Zuchtkafige bendtigen, kénnen Sie
diese alle zugleich anlegen:
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Willkommensbotschatt

0 Kafige | O Tiere Kafig hinzufiigen 4,_0
Login-Botschaft

Es gibt noch keine zu importierenden Kafige:

« Mehrere neue Bestandskafige zugleich hinzufiigen:

Mannchen: 4

Weibchen: 12

Pro Kafig: 5 Bestandskafige hinzuflgen ‘— 9
« Mehrere neue Zuchtkafige zugleich hinzufigen:

Einen Vater

hinzufiigen:

weibchen: 8

Weibchen pro
Kafig:

Zuchtkafige hinzufigen ‘— 9

Import: Kafige zugleich anlegen

1 Klicken Sie auf Kafig hinzufugen, um Kafige einzeln anzulegen.

2 Bendtigen Sie ausschlieSlich Bestandskafige, geben Sie die Gesamtzahl der Mannchen und
Weibchen sowie die Hochstzahl an Tieren Pro Kafig an. Klicken Sie dann auf Bestandskafige
hinzuflgen.

3 Bendétigen Sie ausschlielSlich Zuchtkafige, geben Sie die Gesamtzahl der Weibchen sowie
die H6chstzahl an Weibchen pro Kafig an. Soll jedem Zuchtkafig ein Mannchen hinzugefigt
werden, setzen Sie einen Haken bei Einen Vater hinzuflgen. Klicken Sie dann auf Zuchtka-
fige hinzufligen.

Auf Basis lhrer Angaben werden die entsprechenden Kafige erstellt und weiter unten angezeigt.
Bestands-, Zucht- und Experimentkafige einzeln anlegen

Sollten Sie Experimentkafige oder mehr als einen Kafigtyp bendtigen, erstellen Sie die Kafige
einzeln:

Willkommensbotschaft

1 Kifige | 1 Tiere kafig hinzufigen  4— ()
Login-Botschaft
IDs eintragen
S [He![and e ]e v
ID Lab-ID Geschlecht Geburtsdatum Gewicht Tier hinzufiigen ‘—0
1 6 Mannlich Entfernen

Import: Kafige einzeln erstellen

1 Klicken Sie auf Kafig hinzufigen. Eine neue dunkelgraue Kafigzeile und eine hellgraue Tier-
zeile erscheinen.

2 Wahlen Sie Kafigtyp und Kafigkategorie flr den neuen Kafig aus.

Geben Sie fur das Tier Labor-ID, Geschlecht, Geburtsdatum und Gewicht ein.

4 Klicken Sie auf Tier hinzufugen, um ein weiteres Tier einzufligen. Neu hinzugefligte Tiere
haben zunachst die gleichen Eigenschaften (Lab-ID, Geschlecht, Geburtsdatum, Gewicht)
wie das Tier an der Spitze der Liste.

w
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6.3 IDs eintragen

Falls die Tiere bestimmte IDs erhalten sollen, kdnnen Sie

* die IDs manuell eingeben oder
* PyRAT die IDs nach lhren Vorgaben automatisch eintragen lassen.

FUr das automatische Eintragen der IDs gehen Sie wie folgt vor:

il Bullding 2 / Haus 2 > 4th rloor /

4.06 > 4.236 > 4.236/01 Tier- und Kafig-IDs erstellen x
Kommentare
Kommentar: g Prafix: USR USR
Farbeinstellungen fr Tiere
Tier-Suffix beginnt bei: 0593
Farbeinstellungen fir Kafige g Bestandskafig-Suffix beginnt bei: 00133
willkommensbotschaft
1 Kifige | 1 Tiere Kafig hinzufiigen rechen e
Login-Botschaft T
IDs eintragen ‘-—o e
-
= Bestand Ve ]
D Lab-1D Geschlecht Geburtsdatum  Gewicht Tier hinzufiigen
1 Mannlich Entfernen

Import: IDs eintragen

Um das Fenster Tier- und Kafig-IDs erstellen zu 6ffnen, klicken Sie auf IDs eintragen.
Wahlen Sie dort ein Prafix aus.

Geben Sie den ersten Tier-Suffix und den ersten Kafig-Suffix an.

Klicken Sie auf ID erstellen. Fur alle Tiere und Kafige werden IDs entsprechend lhrer Anga-
ben eingetragen.

A W NP

Wenn Sie die ID-Felder leer lassen, wird PyRAT nach Abschluss des Imports automatisch
IDs vergeben und dabei den Prafix des Besitzers der Tiere und die nachsten freien
Suffixe verwenden.

6.4 Import abschlieSen

1 Um den Tierimport abzuschlieBen, klicken Sie auf Importieren im oberen Bereich der Seite.
2 Nach dem Abschluss des Imports kdnnen Sie:
e weitere Tiere importieren oder
e die eben importierten Tiere in der Tierliste ansehen und ggf. weiter bearbeiten oder
* alle heute importierten Tiere in der Tierliste ansehen und ggf. weiter bearbeiten.
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7 Arbeitsauftrage anlegen

7.1 Arbeitsauftrage: Klassen

Um Arbeitsauftrage in PyRAT nutz- und verfligbar zu machen, missen sie von Administratoren
zunachst als Arbeitsauftragsklassen angelegt werden. Diese Klassen werden unter Administration
» Auftrage » Arbeitsauftrage: Klassen (1) aufgelistet und kénnen dort erstellt, geandert oder
geldéscht werden.

| ~ T R A

PyRAT Nutzer Gruppen APl Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung
Sy i A Klasse hinzufiigen _N;ve_rfua:»a; an_zewgen-: e
| Work request classes I ______
assenn; rantwortlich Beschreibung = dschen
Arbeitsauftrage: Status Blood sample BSMP admin admin  Blood sample / Blutentnahme Details
Bestellungen gsr;?ging BRE admin admin Set up matings / Verpaarung ansetzen Details
El[.egegir?egc\l’(mh B_PL admin admin Breeding with Plug check / Zucht mit Plug-Check Details
ﬁ;:ate new LINE admin admin Create a new line / Erzeugung einer neuen Linie Details x
9 S:Luptl;'réclr?gl GEN admin admin g?lrrrrrjlgr;ﬁgrgjnng?'gg:]%gt)’r’pisierung el x
Export Mice EXP admin admin E;‘npr?c'}“rmf;;zpootp;;rg]:m"te lieTEaniEinSlariens Details
g:lpeonrtté? TRA admin admin ggia”l:g[es‘owner, responsible, location and prefix of Details
L mportmice M adminadmin B0 N einem Zuliererer importieren [DOSIS
Move Animals MOVA admin admin y:;:rggi%?.!; i:;ssgntzoetner cage /Tiere in einen Details

Arbeitsauftrage: Klassen

PyRAT ist standardmafig mit einer Anzahl vorab angelegter Arbeitsauftragsklassen ausgestattet,
z.B. Zucht, Tiere umsezten, Kafige umsezten oder Toten (2).

Klicken Sie auf eine der Tabelleneintrage oder den Button Details (3), um eine Arbeitsauftrags-
klasse im Fenster Klassendetails ansehen/andern zu andern (vgl. Sie dazu den Abschnitt weiter
unten).

Um zusatzliche Arbeitsablaufe abrufbar zu machen, kdnnen Administratoren neue Arbeitsauf-
tragsklassen erstellen.

Bitte beachten Sie, dass Arbeitsauftragsklassen nicht geléscht werden kénnen, sobald
sie in einem Arbeitsauftrag zum ersten Mal verwendet worden sind. Sie kdnnen diese
Klassen dennoch fur den Nutzer unzuganglich machen, indem Sie den entsprechenden
Haken in der Spalte Verfugbar entfernen.

Um auch die momentan nicht verfugbaren Arbeitsauftragsklassen anzuzeigen, entfer-
nen Sie den Haken neben Nur verfugbare zeigen.
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7.2 Eine neue Arbeitsauftragsklasse erstellen

Wenn Sie mehr als die in PyRAT vorab angelegten Arbeitsauftragsklassen benétigen, kdnnen Ad-
ministratoren Arbeitsauftragsklassen neu erstellen.

|-~ T I N T R S A

PyRAT er Gruppen APl Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung
St Ay ETyEte L anis Klasse hinzufiigen | Nur verfiigbare anzeigen
| Work request classes Klassendetails ansehen/dndern b4
Klassenname Kurzname Verantwor schen
. - Klassenname: Blood sample ‘_
Arbeitsauftrage: Status Blood sample BSMP admin adr e
Kurzname: BSMP ‘_9
Bestellungen Breeding i
8 Setup BRE admin adr .2 ntwortich: admin admin ‘—Q
Breeding with . i .
Plug Check B_PL admin adr Beschrenbung‘e Blood sample / Blutentnahme
Create new "
i LINE admin adr
Ear punch / .
genotyping GEN admin adr
Export Mice EXP admin adr
Exportto oA arm ol Verhalten: Behandlung *—@
Scientist s
/
Import Mice  IMP admin adr Weitere Informationen:
" . €4 Nur verfiighare anzeigen
Move Animals MOVA admin adr @ gb Y
Feldname 7 dig gl Aktion
Behandlunte
Move Cages MOVC admin adr
Lizenz / Klassifikation +
other WR admin adrl Wie viel? 1 o
Plug Check  PLUG admin adr SchiieRen Q—e

Apply a procedure to animals / Eine Behandlung

Pracedure PROC admin admin durchfiihren Del.il|5

Eine Arbeitsauftragsklasse neu erstellen

Gehen Sie zu Administration » Auftrage » Arbeitsauftrage: Klassen und klicken Sie auf den
Button Klasse hinzufiigen, um das Fenster Klassendetails ansehen/andern zu 6ffnen.

Der Klassenname verweist auf den Zweck des Arbeitsauftrages. Er ist identisch mit der
Auftragsart, die ein Auftraggeber bei der Erstellung eines Arbeitsauftrages auswahlt.

Der Kurzname nimmt Bezug auf den Klassennamen. Er wird in der Spalte WR in der Tierliste
angezeigt und kennzeichnet Tiere in offenen Arbeitsauftragen.

Wahlen Sie einen verantwortlichen Nutzer fur die neue Klasse.
Erganzen Sie eine Beschreibung, um den Zweck der neuen Klasse zu spezifizieren.

Wahlen Sie gegebenenfalls ein Verhalten: Ein Verhalten flugt einer Arbeitsauftragsklasse
ein oder mehrere Pflichtfelder hinzu, die wahrend der Erstellung des jeweiligen Arbeitsauf-
trages ausgefillt werden mussen. Ausgeflllte Pflichtfelder prazisieren den Arbeitsauftrag.

Zum Beispiel:

* Beim Verhalten “Standortwechsel” muss der Auftragsersteller das zuklUnftige Gestell
angeben.

* Beim Verhalten “Zucht” muss der Auftragsersteller die erwartete Jungtierlinie/-
stamm, wahlweise ebenso einen Verantwortlichen, das entsprechende Projekt und
die erwartete Generation der Jungtiere auswahlen.

¢ Beim Verhalten “Toten” muss der Auftragsersteller den Totungsgrund angeben.
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7 ARBEITSAUFTRAGE ANLEGEN

Zudem flgt ein Verhalten dem Fenster Auftragsinformationen des betreffenden Arbeits-
auftrages eine Verknipfung (“Durchfiihren”-Button) bei, mithilfe derer der Arbeitsauftrag
schneller durchgefuhrt werden kann:

| ~ BT - T A

PyRAT Arbeitsauftrage Bestellungen Zusatzleistungen
Filtern ~  Neuer Auftrag Drucken Mehr = Auftragsinformationen - ID 14 X
w1 Klasse | Breeding Setup Verpaarung durchfiihren | il 0]
Falligkeitsdatum: 12/12/2017 Erstellungsdatum: 28/12/2016 Abschlussdatum: Unbekannt
Erstellt Féllig iD Prio Letzte Aktic  Verar ich itarbeiter: admin admin wortlicher Komple ¥
r Betrifft: Ali Prii u Ausl der: Ali Pri u:
12/12/2017 12/12/2017 26 G \;(c: iésﬁﬁﬁ etri ice (Primary User) uslésender: Alice (Primary User) admin
q Prioritat: [Mittel] Status:|Offen| (Genehmigt) 1
vor 22 Tage  yorwendiges standort-Zugriffsrecht: |Building 1 > 1st Floor / 1.0G > 1.03 > 1.03/01
28/12/2016 12/12/2017 14 M Due date | 'oend19es Standort-zugniffsrecht: Bullding 1 > 15t Floor/ 1.06 > 1.03 > 1.03/ admin

28/12/2011  rigre; 3 Ewachsene |Diese Tiere in der Tierliste auswahlen

Der “Durchfuhren”-Button in den Auftragsinformationen

7 Die Vergabe von Verhalten ist nicht der einzige Weg, um einer Arbeitsauftragsklasse Pflicht-
felder beizufligen. Optional kdnnen Sie weitere Pflichtfelder unter Weitere Informationen
hinzufigen. Derartige Felder kénnen jederzeit erganzt werden.

Zum

Beispiel:

FUr eine Arbeitsauftragsklasse “Blutprobe” legen Sie ein Pflichtfeld an, das vom Nut-
zer die Angabe der Blutmenge (“Wie viel?”) verlangt.

Fir eine Arbeitsauftragsklasse “Export zu externer Einrichtung” legen Sie ein Pflicht-
feld an, das vom Nutzer die Angabe des Zielortes (“Wohin?”) verlangt.

FUr jede beliebige Arbeitsauftragsklasse, um das Feld “Linzenz/Klassifikation” im
Auftragsformular anzuzeigen, klicken Sie auf das grine Plus-Symbol in der Zeile
Lizenz/Klassifikation. Falls “Lizenz/Klassifikation” ein Pflichtfeld sein soll, klicken Sie
Notwendig an.

Um der Arbeitsauftragsklasse ein weiteres Eingabefeld hinzuzufiigen, vergeben Sie einen
Feldnamen, der die anzugebende Information benennt. Soll das zusatzliche Feld ein Pflicht-
feld sein, setzen Sie einen Haken bei Notwendig.

8 Um die neue Arbeitsauftragsklasse hinzuzufiigen, klicken Sie auf Anwenden.

Pflichtfelder, die mit einem Verhalten in Verbindung stehen, sind Dropdown-Listen oder
Location-Selektoren.

Manuell angelegte Felder sind Freitextfelder. Vergeben Sie hier einen mdglichst prazi-
sen und aussagekraftigen Feldnamen. Dem Ersteller des Arbeitsauftrages muss sofort
klar sein, welche Information hier verlangt wird.
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7 ARBEITSAUFTRAGE ANLEGEN

7.3 Liste aller Verhalten fur Arbeitsauftragsklassen

Die folgende Liste erklart alle verfugbaren Verhalten:

* Verhalten Standortwechsel:
1 fur Arbeitsauftrag zum Umsetzen eines Kafigs,
2 Pflichtfeld Gestell verlangt vom Nutzer die Angabe des Zielortes,
3 Button Umsetzen durchfihren wird den Auftragsinformationen beigeflgt.

Bitte beachten Sie, dass ein Administrator die Durchflihrung des Arbeitsauftrages be-
statigen muss, wenn der Kafig an einen Standort mit verschiedenem Hygienelevel
umgesetzt werden soll.

e Verhalten: Zucht
1 fUr Arbeitsauftrag flr eine Verpaarung,
2 Pflichtfeld Jungtierlinie/-stamm verlangt vom Nutzer die Angabe der erwarteten Linie/
Stamm der Jungtiere,
3 optionales Feld Verantwortlich ermdéglicht es die Jungtiere einem bestimmten Nutzer
zuzuweisen,
4 optionales Feld Projekt flr das Projekt der Jungtiere,
5 optionales Feld Generation fur die erwartete Generation der Jungtiere,
6 Button Verpaarung durchfuhren wird den Auftragsinformationen beigefugt.
¢ Verhalten: Behandlung
1 fUr Arbeitsauftrag, um Tiere bestimmten Behandlungen zu unterziehen,
2 Pflichtfeld Behandlung verlangt vom Nutzer die Angabe der konkreten Behandlung,
die durchgefuhrt werden soll,
3 Button Behandlung durchfihren wird den Auftragsinformationen beigeflgt.
* Verhalten: Téten
1 fur Arbeitsauftrag, der den Tod eines Tieres auslésen oder dokumentieren soll,
2 Pflichtfeld verlangt vom Nutzer die Angabe Totungsgrund,
3 Totungsmethode kann optional angegeben werden,
4 Button Totung durchfihren wird den Auftragsinformationen beigeflgt.
* Verhalten: Tiere umsetzen
1 fur Arbeitsauftrag zum Umsetzen von Tieren,
2 Wenn Tiere in einen bereits bestehenden Kafig umgesetzt werden sollen, kann dieser
Kafig unter Tiere in einen bestehenden Kafig umsetzen ausgewahlt werden.
3 WennTiere in einen neuen Kafig umgesetzt werden sollen, kann die Position des neuen
Kafigs unter Tiere in neuen Kafig umsetzen ausgewahlt werden.
4 Button Tiere umsetzen wird den Auftragsinformationen beigefugt.
e Verhalten: Tiertransfer
1 fur Arbeitsauftrag zum Transfer von Tieren zu festgelegten Transferzielen,
2 Pflichtfeld verlangt vom Nutzer die Angabe Ort,
3 nach Bewilligung durch einen Administrator wird der Button Transfer durchfihren den
Auftragsinformationen beigeflgt.
e Verhalten: Reservierung
1 fUr Arbeitsauftrag zum Reservieren bestimmter Tiere fr ein Experiment,
2 Pflichtfelder verlangen vom Nutzer die Angabe von Ort, Lizenz und Klassifikation des
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8 BESTELLUNGEN

Experiments,

3 kein “Durchfihren”-Button in den Auftragsinformationen.

* Verhalten: An Wissenschaftler exportieren

1 fir Arbeitsauftrag zum Ubertragen des Besitzes an Tieren an einen anderen Primary
User,

2 Pflichtfelder verlangen vom Nutzer die Angaben Neuer Besitzer, Neuer Verantwortli-
cher und Neuer Standort,

3 Button Export durchfuhren wird den Auftragsinformationen beigefugt.

Zu jeder Arbeitsauftragsklasse konnen Felder flr “Lizenz” und “Klassifikation” zum
Formular fur die Auftragserstellung hinzugefligt werden, indem Sie auf das griine Plus-
Symbol in der Zeile “Lizenz/Klassifikation”. Falls die Angabe verpflichtend sein soll,
setzen Sie einen Haken in der Spalte Notwendig.

8 Bestellungen

8.1 Verantwortlicher Mitarbeiter und HerklUnfte

Administratoren definieren den Verantwortlichen flr interne Bestellungen und die Herkilnfte fur
externe Bestellungen.

el © | e [ winoe | serime | o U i i xon ia) & 2 | DE |

PyRAT Nutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung

Auftragssystem-Meni Interne Bestellungen

Arbeitsauftrage: Klassen

Verantwortlich E-Mail
Bestellungen )
Herkunftskategorien | Nur verfigbare anzeigen 9
Name Kurzname EU-Statistik-Code Haupt-E-Mail Detail Bestellungen Verfiigbar

Born in house  INT [02] In der EU, jedoch nicht in einem registrierten Zuchtbetrieb geborene Tiere Zeige,  Erlaubt

Charles River CR [011In der EU in einem registrierten Zuchtbetrieb geborene Tiere Zeige  Erlaubt

Janvier JAN [01] In der EU in einem registrierten Zuchtbetrieb geborene Tiere Zeige  Erlaubt

Bestellungen: Verantwortlicher und Herklnfte

1 Gehen Sie zu: Administration » Auftrage » Bestellungen. Wahlen Sie den verantwortlichen
Mitarbeiter fUr interne Bestellungen aus der Dropdown-Liste.

2 Die Herklnfte flr externe Bestellungen kénnen im Read-only-Modus eingesehen werden.
Um HerkUnfte anzulegen und zu bearbeiten, gehen Sie zu: Administration » Tiereigenschaf-
ten » Herkunftskategorien (vgl. Herkunftskategorien anlegen).

FUr externe Bestellungen kann mittels Konfigurationsoptionen ein Freigabeprozess ein-
gerichtet werden.
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8 BESTELLUNGEN

8.2 Prufung von Gesundheitszustand und genetischer Information

Bevor eine externe Bestellung ausgeflihrt werden kann, missen Gesundheitszustand und gene-
tische Information der zu bestellenden Tiere von einem PyRAT-Administrator gepruft und geneh-

migt werden.

1 Offnen Sie dazu das Detailfenster der Bestellung.
2 Setzen Sie Haken in den zwei entsprechenden Feldern.

| ~ DT - 5
PyRAT Arbeitsauftrige _Bestellungen _ Zusatzleistungen
Filtern Neue Bestellung Drucken Mehr = Prioritat: N! Notfall Ergebnisse: 11 Bestellungen gefunden. An

H Mok  Filter: Status: Alle aktiven X
lv/1 G Gering  Sortiert nach: Erstellt (abst.)

Erstelit » Failig ID Prio Status Besitzer Ausidsenfer

10/08/2020  21/09/2020 18 Offen Primary User C admin gimin

07/09/2020 17 C Offen Primary User C adminfadmin

24/08/2020 16 Offen (fehigeschlagen) Primary User C admiy admin

/2020 15 Offen Alice (Primary User) admpn admin

offen Alice (Primary User) admfn admin

offen Alice (Primary User) admfin admin

ooloooolooloolo

Offen (Primary User)
Offen
Geliefert

01/02/2017 Genehmigt

01/02/2017 Offen

admin admin
admin admin
admil admin
admiryadmin
admin admin

Bestellung #17 x
[Herkuntt: Charles River |
Falligkeitsdatum: 07/09/2020
Prioritat Geringste
Auslésender admin admin

Besitzer

Verantwortlich:
Verantwortlicher Mitarbeiter:
Spezies

Linie / Stamm

Offizieller Name:

Projekt

Genetischer Hintergrund:
Lizenz:

Klassifikation:

Budget:

ort:

# mannliche.

# weibliche

Tiere pro Kafig

Kafigtyp: Experiment

Primary User C

admin admin

admin admin

Mouse

Apoe
B6.129P2-Apoetm1Unc/)
Project 1 (user firstname)
Ohne

B/Z_001

Mouse

123456

Building 1/ Haus 1> 2nd Floor / 2.0G > 2.02

10 Aalter (wochen)
20 . Gewicht (g)
5

Diat:

Phanotypische Tabelle / TG Da

Gesundheitszustand dberprift

tenblatt vorbereitet

Dn

Kommentare

Historie

4

Dokumente

Prifung von Gesundheitszustand und genetischer Information

Die Haken sind automatisch gesetzt, wenn die Herkunft durch einen PyRAT-
Administrator dauerhaft als Genehmigt eingestuft worden ist (vgl. den Kommentar

in Herkunftskategorien anlegen).

Workflow

Sofern in lhrer Einrichtung ein Freigabeprozess eingerichtet wurde, stehen weitere Statuswerte

zur Verfligung:

Status Entwurf

Wenn eine neue Bestellung angelegt wird, wird diese zunachst mit dem Status Entwurf gespei-
chert, indem Sie auf Abschicken klicken. Entwiirfe kdnnen bearbeitet, geléscht und schliel3lich
abgeschickt werden, wenn alle notwendigen Informationen ausgeflllt sind. Dazu klicken Sie im
Detailfenster der Bestellung oben auf den Status Offen
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9 DAS LIZENZSYSTEM

Status Bewilligt
Wenn eine Bestellung erzeugt oder bewilligt wird (abhangig vom konfigurierten Workflow), muss

sie von einem Administrator oder vom Projektleiter der Lizenz, die in der Bestellung ausgewahlt
wurde, freigegeben werden.

Die Lizenz-Projektleiter erhalten eine E-Mail-Benachrichtigung, wenn eine neue Bestellung freige-
geben werden muss.

9 Das Lizenzsystem

9.1 Lizenztypen und den Freigabeprozess einrichten

Bevor Nutzer Lizenzen beantragen kénnen, muss ein Administrator Lizenztypen und den Ablauf
des Freigabeprozesses im System anlegen.

(ol © | ver | winoe | meroee | aunrioe UL semin i vin i & | 7 | DE |

PyRAT Nutzer Gruppen AP  Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung
Filtern  Drucken  Lizenz beantragen Mehr = Ergebnisse: 9 Lizenzen gefunden mit 15 Klassifikationen. Angezeigt wird Lizenz 1 bis 9.
Freigabeprotokoll  Paeiaufene anzeigen: Nein X
via T T
pfvpen der Lizenzen|
Nummer Titel = Klassifikationen Projektieiter Status -3
Exportieren
Mouse .
B/Z_001 Breeding/Zucht 001  Filter entfernen Rat admin admin, user firstname Bewilligt
B/Z 003 Breeding/Zucht 003 Freigeben Part| admin admin, Primary User A Entwurf
B/Z_002 Breeding/Zucht A Freigeben Breeding admin admin Abgeschickt
Group A
E_001 Experiment 001 Freigeben Group B admin admin, user firstname Bewilligt
Group C
Part]
E_002 Experiment 002 Freigeben Partll admin admin, user2 firstname Bewilligt
GM " au
E_003 Experiment 003 Freigeben wr admin admin Bewilligt
Experiment part 1 0 20 .
E_004 Experiment 004 Freigeben Experiment part 2 0 20 admin admin Abgeschickt
E_005 Experiment 005 Freigeben user firstname Unbearbeiteter Kommentar
Mouse a 20
T 001 Training 001 Freigeben admin admin, user firstname Entwurf
Rat 0 10
[ = B  E EET] oe i aami con o & 3 | DE |
PyRAT Nutzer  Gruppen APl B urtellung  Auftragssy: Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung
Typen der Lizenzen ‘ Zuriick Abbrechen | Nur verfiigbare anzeiger
Typ der Lizenz e verfugbar Loschen
Breeding / Zucht ]
Experiment
Training / Ausbildung e
. ox

Neue Lizenztypen anlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Lizenzen. Klicken Sie auf Mehr » Typen der Lizenzen.

2 Hier sind alle Lizenztypen aufgelistet. Um einen neuen Lizenztypen anzulegen, klicken Sie
auf Lizenztyp hinzuftgen.

3 Geben Sie dazu den Namen des neuen Lizenztyps in das Textfeld ein und klicken Sie auf
Speichern.

4 Um einen Lizenztyp wieder zu I6schen, klicken Sie auf das graue Kreuz und danach erneut
auf Speichern.

Administratoren konfigurieren den Ablauf des Freigabeprozesses flr einen Lizenzantrag.
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9 DAS LIZENZSYSTEM

| = EEN R T N A o i simi v i) & 7 | DE |

PyRAT Nutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen  Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung

Filtem Drucken | Lizenz beantragen Mahr + Ergebnisse: 8 Liza geTunden mit 14 Klassifikationen. Angezeigt wird Lizenz 1 bis B
1 o FGrelgabep SRl o ufere anzeigen: Nein X
lv 2 nach: Titel (aufst.) Freigabeprotokoll
Typen der Lizenzen
Nummer Titel~ E— | Klassifikationen Benutzt Gesamt Projektieiter Schrittl o
’ Mouse 238 1000 2f
8/2_001 Breeding/Zucht 001 Filter entfemen admin admin, user firsmame admin firstname +
Rat a0 200
admin admin x
B/Z_002 Breeding/Zucht A Freigeben Breeding 0 100 admin admin
Group A 46 80 schritt2 ee
E_001 Experiment 001 Freigeben Group B 17 40 admin admin, user firstname dmin admin D
Group © s 30
Alice (Primary User} *
E_002 Experiment 002 Freigebs Fart | 20 &0 admin admin, user2 firsmame
xperi r
- D waeven Fart il 27 60 N
E_003 Experiment 003 Fi eb: oM 50 50 admin admin s <
- P regenen wr 49 50 admin admin +
Experiment part 1 0 20 Bob (P u
E 004 Experiment 004 Freigeben [n et admin admin ST ) oEl
Experiment part 2 0 20
E_005 Experiment 005 Freigeben user firstname Schritt hinzufigen (mit mindestens einem Nutzer)
Mouse 0 20 admin admin +
T 001 Training 001 Freigsben . o o admin admin, user firstame

o=

Konfiguration des Freigabeprozesses

1 Klicken Sie auf: Mehr » Freigabeprotokoll.

2 Um einen Nutzer dem Freigabeprozess zuzuweisen, wahlen Sie seinen Namen aus der
Dropdown-Liste. Klicken Sie auf das schwarze +, um weitere Nutzer dem Freigabeprozess
zuzuweisen.

3 Optional: Wenn der Freigabeprozess in aufeinanderfolgenden Schritten ablaufen soll, wei-
sen Sie den weiteren Schritten ebenfalls Nutzer zu.

4 Um einen Nutzer aus der Liste zu entfernen, klicken Sie auf das schwarze x.

5 Schliellen Sie den Vorgang ab, in dem Sie auf Speichern klicken.

Die Durchfiihrung eines Freigabeprozesses wird in den Konfigurationsoptionen als ver-
pflichtend festgelegt. Vor dem Abschluss des Freigabeprozesses erhalt ein Lizenzan-
trag dann zunachst den Status Entwurf bzw. Abgeschickt. Ohne Freigabeprozess erhalt
ein vollstandig ausgefullter und gespeicherter Lizenzantrag automatisch den Status
Bewilligt und kann verwendet werden.

9.2 Einen Lizenzantrag kommentieren und begleiten
Wahrend des Freigabeprozesses kdnnen Administratoren und fur die Freigabe verantwortliche

Nutzer einem Lizenzantrag vor der Freigabe Kommentare bzw. Anweisungen und Bedingungen
hinzufligen.
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PyRAT Nutzer Gruppen APl Bel ft Lizenzen genschaften  Einrichtung
Filtern | Drucken | Lizenz beantragen | Mehr~ | | Ergabnisse: 8 Lizenzen gefunden mit 15 Kiassifikationen. Angezeigt wird Lizenz 1 bis 9
Filtar: Abgelaufane anzeigan: Nein X

1v/1 YT (aufst.) Lizenz: E_004 x
derLi = e Baschreibun
Nummer Titel~ Klassifikationen Typ der Lizenz enmen 3 |ﬁ-
Nummer €003
. N Mouse
B/z_001 Breeding Freigeben ot - F— p
B/Z 003 gdding/Zucht 003 Frelgeben Part § . B
2 = Merkmale  Rechte  Klassifikationen Daten fix EU-Versuchstiermeldung Historie

B/2_002 Breeding/zucht A Freigeben Breeding Nutzer Datum Betrifft
Group A & admin admin 25112019 10:51 1 Lizenz e

E.001 Experiment 001 Frelgeben Group B Klassifikation i das 3. Experiment arganzen
Group © *  admin admin 25/11/2019 10:39 1 Lizenz -
art1 Daten fur EU-Versuchstiermeldung Uberprifen

E 002 Experiment 002 Freigeben Partil #*  admin admin 28/102019 10:41 1 Lizenz -
o Tieranzahl hinzufigen

E_003 Experiment 003 Freigeb

x P reigeben wr
o Experiment 004 P~ Experiment part 1 9
reigeben
P ° Experiment part 2
- ©_Antwort erforderlich
E_005 Experiment 005 Freigeben =
N ouse [ 4]
T.o01 Training 001 Freigeben

Rat
=0

Einen Lizenzantrag kommentieren

1 Um das Fenster Lizenz ansehen zu 6ffnen, klicken Sie in der Lizenzliste auf einen Lizenzan-
trag mit dem Status Entwurf oder Abgeschickt.

2 Um Kommentare hinzuzufligen, klicken Sie auf den Tab Kommentare.

3 Benutzen Sie das Textfeld um den Kommentar einzutragen.

4 Sie konnen eine Antwort anfordern indem der Haken neben Antwort erforderlich gesetzt
wird. Der Status der Lizenz lautet dann Unbearbeiteter Kommentar.

5 Um auf einen Kommentar zu anworten, klicken Sie auf das weiRe ? und benutzen Sie das
Textfeld.

6 Um alle Kommentare und Anworten zu speichern, klicken Sie auf Hinzuftgen.

7 Klicken Sie abschliefend auf Speichern.

PyRAT Mutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen  Abrechnung  Tiereigenschaften  Einnchtung
Filtem Drucken | Lizenz beantragen  Mehr ~ Ergebnissa: 9 Lizanzen gefundan mit 15 Klassifikationan. Angezaigt wird Lizenz 1 bis 9.
Filter: Abgelaufene anzeigen: Nein X

Lizenz: E_004 X

1 sortiert nach: Titel (aufs

Typ der Lizenz Experiment Beschreibung |¢'

Nummer Titel~ Klassifikationen
Mouse Nummer 003
B/Z_001 Breeding/Zyefl 001 Freigeben Rat Titel Experiment 004 e
gl h Fr "
LD Ci e EiiCD o (o] Merkmale Rechte Klassifikationen Daten fir EU-Versuchsti Historie
B/z_002 Breeding/zucht A Freigeben ereeding Projekt Ohne Experimenttypen [ test
Group A Gilltig von afonfzms bis | 31/12f2002 4
E_001 Experiment 001 Freigeben Group B Regierungs-ID Budget 231177 +
Group €
Dokumente Anweisungen und Bedingungen e
. Partl
E_002 Experiment 002 Freigeben Part

Hier klicken, oder Dateien hierher ziehen

Experiment 003 Freigeb on
xperi reigeben
: o ©
Experiment part 1

E_003

o Experiment 004 Frelgeben T
e =210
E.005 Experiment 005 Freigeben
T_o01 Training 001 Freigeben House

Rat

Einen Lizenzantrag begleiten

1 Um das Fenster Lizenz ansehen zu 6ffnen, klicken Sie in der Lizenzliste auf einen Lizenzan-
trag mit dem Status Entwurf oder Abgeschickt.

2 Im Tab Merkmale kdnnen Administratoren und fir die Freigabe verantwortliche Nutzer An-
weisungen und Bedingungen vorgeben, auf deren Grundlage der Lizenzantrag bewilligt
wird. Klicken Sie dazu auf das graue +.

3 Benutzen Sie das Textfeld im Popup-Fenster um die Anweisung einzugeben.
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10 DAS ABRECHNUNGSSYSTEM

4 Klicken Sie auf Hinzuflgen.
5 Klicken Sie abschlieBend auf Speichern.

Sobald ein Lizenzantrag abgeschickt worden ist, kann er nur von einem Administrator
oder eingeschrankt von Projektleitern bearbeitet werden.

9.3 Lizenzantrage freigeben

Sind alle erforderlichen Voraussetzungen erfillt, kann ein Lizenzantrag von den verantwortlichen
Nutzern freigegeben werden.

PyRAT Nutzer Gruppen APl Belastungsbeurteilung  Auftragssystem  Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften  Einrichtung
Filtem Drucken  Lizenz beantragen | Mehr = Ergeb 8 Lizenzen gefunden mit 14 Klassifikationen. Angezeigt wird Lizenz 1 bis 8.
Fil aigen: Nein X "
v/l Sortiert nach: Titel (aufst.) T
3
Nummer Titel~ Klassifikationen Benutzt Gesamt| Freigabe fortsetzen D o Status E-3
Mouse 238 .
B/Z_001 Breeding/Zucht 001 Freigeben aat a0 Schrittl Bewilligt
admin2 firstname +
B/2_002 Breeding/Zucht A areeding o e —— x Abgeschickt
Group A 45
E_001 Experiment 001 Freigeben Group B 17 Schiitt2 & Bewilligt
Group C 5
admin admin +
. Part | 30 .
£.002 Experiment 002 Freigeben s o ‘lice (Primary Userl = Bewilligt
£_003 Experiment 003 Freiged o = Bewilligt
i
- P LS wT 49 Schit3 o 9
£.004 Experimant 004 Fegeban SIS © 2 =dmin 2dmin + Abgeschickt
- Experiment part 2 o 20
Bob (Primary User) x
E.005 Experiment 005 Freigeben Entwurf
Mouse 0 20 schritt hinzufiigen (mit mindestens einem Nutzer)
T_001 Training 001 Freigeben 4 & 10 Entwurf
L1 adimin adimin +

Einen Lizenzantrag freigeben

Klicken Sie in der Zeile der gewunschten Lizenz auf den Button Freigabe.

Im sich 6ffnenden Fenster werden alle Nutzer angezeigt, die die Lizenz freigeben mussen.
Der Aktuelle Schritt zeigt an, welche Nutzer als nachstes Freigabe erteilen mussen.

Wenn Sie an der Reihe sind, klicken Sie auf Freigabe fortsetzen.

Um die Freigabe zu bestatigen, klicken Sie auf Speichern.

U b WN -

PyRATs neues Lizenzsystem ist in einer separaten, kompakten Hilfedatei umfassend
beschrieben. Um diese zu 6ffnen, klicken Sie auf den Button Hilfe in der linken oberen
Ecke des Bildschirms und wahlen Sie Das neue Lizenzsystem aus der Dropdown-Liste.

10 Das Abrechnungssystem

PYyRAT ermdglicht es IThnen, anfallende Kosten individuell zu strukturieren und abzurechnen. Nach
Einrichtung der Preiszeitraume und der Preiskategorien kdnnen Administratoren die Preise fest-
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legen.

10.1 Preiszeitraume und Preiskategorien einrichten

Preiszeitrdume und Preiskategorien bilden die Basis aller Preise in PyRAT.

Preiszeitraume

Alle Preise beziehen sich auf einen Preiszeitraum. Der Preiszeitraum bestimmt die Guiltigkeit der
Preise.

PyRAT Nutzer  Gruppen API Auftragssysts Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung

Preise

Preiszeitraum ;'nzuﬂigen Abbrechen Speichern Nur gegenwartige und zukinftige Preiszeitraume ze\genle

| Preiszeitraume |q
ame Giiltig von Beschreibung
Unterbringung - Kosten pro
Tier

O)|z015 01/01/2016 __ Beginning 2016 ]

Unterbringung - Kosten pro
Kéfig

Bestellungen - Preise fiir
Tiere

Rehandlunncnraica

Einen neuen Preiszeitraum einrichten

1 Gehen Sie zu: Administration » Abrechnung. Klicken Sie auf Preiszeitraume.

2 Klicken Sie auf Preiszeitraum hinzufigen und geben Sie einen Namen, den Beginn der
Gultigkeit und eine Beschreibung ein.

3 Klicken Sie auf Speichern.

4 Der neue Preiszeitraum wird in der Liste unten angezeigt. StandardmaRBig zeigt die Liste
nur gegenwartige und zukunftige Preiszeitraume.

5 Um auch vergangene Preiszeitrdume zu sehen, entfernen Sie den Haken bei Nur gegen-
wartige und zukunftige Preiszeitraume zeigen.

Das Datum des Beginns der Gultigkeit eines neuen Preiszeitraums ist automatisch das
Enddatum der Glltigkeit des vorhergehenden Preiszeitraums.
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Preiskategorien

Mittels Preiskategorien lassen sich unterschiedliche Preise flr die gleichen Objekte vergeben.
Preislisten in PyRAT zeigen stets alle verfugbaren Preiskategorien mit ihren jeweiligen Preisen.

| ~ T R i A

PyRAT

Preise

Preiszeitraume

Unterbringung - Kosten pro
Tier

Unterbringung - Kosten pro
Kafig

Bestellungen - Preise fiir
Tiere

Behandlungspreise
Preise flir Zusatzleistungen

Einstellungen

Nutzer  Gruppen API Aﬁagssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung

NeueKat&gurie Speichern  Abbrechen | Nur verfigbare Kategorien anzeigen Ie

Name Beschreibung Verfiigbar
Default price Price for internal users
External price Price for external users ‘—

Preiskategorien

|0

Eine neue Preiskategorie erstellen

1 Gehen Sie zu: Administration » Abrechnung. Klicken Sie auf Preiskategorien.

2 Klicken Sie auf Neue Kategorie und geben Sie einen Namen und eine Beschreibung fur die
neue Preiskategorie ein.

3 Klicken Sie auf Speichern.

4 Die neue Preiskategorie wird in der Liste unten angezeigt. Um eine Preiskategorie zu deak-
tivieren, entfernen Sie den Haken im Verfugbar-Ankreuzfeld und klicken Sie auf Speichern.

5 Um auch nicht verfagbare Preiskategorien zu sehen, entfernen Sie den Haken bei Nur ver-
fugbare Kategorien anzeigen. Um eine Preiskategorie zu aktivieren, Setzen Sie einen Haken
im VerflUgbar-Ankreuzfeld.

Unterschiedliche Preiskategorien sind hilfreich fiir unterschiedliche Primary User, z.B.
interne und externe Nutzer.

10.2 Preise festlegen

Administratoren legen Preise flr die Unterbringung von Tieren und Kafigen, die Bestellung von
Tieren und Zusatzleistungen sowie die Durchfihrung von Behandlungen fest.

Beispiel 1: Kosten fur die Unterbringung von Kafigen

Legen Sie Preise flr die Unterbringung von Kafigen in Abhangigkeit von verfugbaren Kafigkate-
gorien und dem Standort fest.
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| ~ T R R A

PyRAT Nutzer  Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung Tiereigenschaften Einrichtung
iz m Abbrechen | Nur Preise fir verfiigbare Kafigkategorien anzeigen | Preiszeitraum: | 2016 (01/01/2016-) 9
Preiszeitraume

Preiskategorie: Default price External price
g_nterbringung - Kosten pro Kafigkategorie Preis Einheit Preis  Einheit

ier

e H E) -W [Gglich] 550 taglich
Unterbringung - Kosten 979
pro Kafig 0 SPF auswihlen 5,60 taglich
Bestellungen - Preise fiir 4.236 ¥ Building 1 5,20 taglich
Tiere | » 1stFloor/1.0G | L

, il v 2nd Floor / 2.0G 2,50 taglich

Behandlungspreise | I

Type il 2.01 3,50 taglich
Preise fir Zusatzleistungen | 2.02 | —

uwEaly Building 1-Areal 430  taglic
Einstellungen | . SPF |
Preiskategorien » Building 2 / Haus 2

Buildingl
Budgets PRI TR
Kostenarten
Abbrechen

Preise flr Kafigunterbringungen festlegen

1 Gehen Sie zu Administration » Abrechnung. Klicken Sie auf Unterbringung - Kosten pro
Kafig.

2 Wahlen Sie den relevanten Preiszeitraum aus.

3 Klicken Sie auf das griine Kreuz neben einer Kafigkategorie und wahlen Sie den Standort
aus.

4 Um die Preise flr jede verfligbare Kafigkategorie in jeder verflgbaren Preiskategorie fest-
zulegen, klicken Sie in die Eintrage der Spalte Preis.

5 Um die Abrechnungszeitraume fur jede verfligbare Kafigkategorie in jeder verfligbaren
Preiskategorie festzulegen, klicken Sie in die Eintrage der Spalte Einheit.

6 Klicken Sie auf Speichern.

Entfernen Sie den Haken bei Zeige nur Preise fur verfugbare Kafigkategorien, um auch
nicht verfugbare Kafigkategorien zu sehen. Um Kafigkategorien verfiigbar zu machen
oder neu zu erstellen, gehen Sie zu: Administration » Einrichtung » Kafigkategorien
(vgl. oben).

Um Preise fur die Unterbringung von Tieren festzulegen, klicken Sie auf Unterbringung
- Kosten pro Tier und wiederholen Sie die in diesem Absatz beschriebenen Arbeitsschrit-
te.

Beispiel 2: Preise fiir Tierbestellungen

Legen Sie Preise fur Tierbestellungen in Abhangigkeit von der Spezies sowie Linie/Stamm, Alter
oder Gewicht fest.
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| ~ T R R A

PyRAT Nutzer  Gruppen API Auftragssystem Lizenzen Abrechnung  Tiereigenschaften Einrichtung
Preise - - = q q
Abbrechen Nur Preise fir verfigbare Spezies anzeigen Preiszeitraum: 2016 (01/01/2016-) e
Preiszeitraume - - - -
Preiskategorie: Default price External price
Unterbringung - Kosten pro Spezies Berechnungsgrundlage Preis Preis

Tier

Unterbringung - Kosten pro

- Preise far G\lom x NOX2 a . : I

Bestellungen X
Tiere

Apoe x 1,60 1,80
Behandlungspreise

BALB/c X 1,40 1,50
Preise fiir Zusatzleistungen

Tg-CAG-GFP x 1,50 1,70

Einstellungen

Preiskategorien Berechnun
gsgrundlage
€

Budgets

Preise fur Tierbestellungen festlegen

1 Gehen Sie zu: Administration » Abrechnung. Klicken Sie auf Bestellungen - Preise flur Tiere.

2 Wahlen Sie den relevanten Preiszeitraum aus.

3 Die Preise fUr jede Spezies basieren auf einer bestimmten Berechnungsgrundlage: Li-
nie/Stamm, Alter oder Gewicht. Klicken Sie auf Berechnungsgrundlage wahlen... und
wahlen Sie eine Berechnungsgrundlage aus der Dropdown-Liste.

4 Klicken Sie auf das grine Kreuz neben der gewahlten Berechnungsgrundlage und geben
Sie einen Wert ein, i.e. eine bestimmte Linie/Stamm, ein bestimmtes Alter oder Gewicht.

5 Geben Sie den Preis flr jede verfligbare Preiskategorie ein.

6 Klicken Sie auf Speichern.

Um auch nicht verfligbare Spezies zu sehen, entfernen Sie den Haken bei Zeige nur
Preise fur verfugbare Spezies. Um Spezies verfugbar zu machen oder neu zu erstellen,
vgl. Sie den Abschnitt “Spezies anlegen”.

Befolgen Sie die gleichen Arbeitsschritte, um unter Administration » Abrechnung die
Behandlungspreise und Preise fur Zusatzleistungen festzulegen. Um Behandlungen
und Zusatzleistungen zu definieren, gehen Sie zu: Administration » Einrichtung (vgl.
oben).

11 Archivmodus

PyRAT besitzt einen Archivmodus flr Administratoren.

Tiere, Jungtiere und Kafige kénnen in ihrer jeweiligen Liste mit QS » Archivieren archiviert wer-
den. Tiere und Jungtiere missen entweder exportiert oder getétet worden sein um archiviert zu
werden. Kafige missen geschlossen, exportiert oder leer sein.
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11 ARCHIVMODUS

Archivierte Einheiten kénnen nur im “Archivmodus” gesehen werden. Um ihn zu erreichen muss
wahrend des Login-Vorgangs bei der Auswahl des Alias das Hakchen bei Archivmodus gesetzt
werden. Von hier aus kédnnen auch alle archivierten Einheiten zurtck ins regulare PyRAT ver-
schoben werden. Wahlen Sie die entsprechenden Tiere/Jungtiere/Kafige aus und klicken Sie QS »
Archivierte wiederherstellen.
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For additional information, please contact our product manager:
Dr. Geraldine Lapeyrade
E-Mail: lapeyrade@scionics.com
Phone: + 49 /351 /202 707 05

WWww.scionics.com/pyrat
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